Mingureeglid (25.3.2024)
Mairkus: videominguautomaadile King of the Party viidatakse kui King of the Party voi méing.

e King ofthe Party on 5 x 6 videoménguautomaat. Méngus on scatteri voit, kordaja boonusméng, kordajapealsed siimbolid
ning plahvatava wildi ja uuesti aktiveerimise funktsiooniga boonusméng. Teoreetiline tagastus méngjjale on 86,93%.

e Maingu raund kéivitatakse tegevuse nupuga ja ming algab valitud panuse tasemel.

e Automaatse mingu puhul mingib midng automaatselt libi automaatse miangu lehel mdératud arvu midngu raunde. See
boonusméng ei pruugi olla saadaval.

e Koik viljamaksed ja voitvad kombinatsioonid makstakse vdidutabeli jargi.

e Koik vdidud kuvatakse ja makstakse valitud vahutas.

e & vdi enamat identset stimbolit (vilja arvatud scatterid) koikjal méngualal annavad kokku vditva kombmnatsiooni. Voidu
suurus oleneb voitvate stimbolite arvust voidutabeli alusel. KSik voidud korrutatakse rullikute all oleva kordajaga. Voitvad
stimbolid eemaldatakse ja kéivitatakse erimdng Avalanche.

* Eriming Avalanche kiivitatakse, kui on olemas vditvate siimbolitega kombinatsioon. Vaitvad stimbolid eemaldatakse ja
koik tiihjad kohad méingualal asendatakse uute voi olemasolevate stimbolitega, mis liguvad tilevalt alla. Eriming
Avalanche jatkub pohiméingus, kui iimuvad uued voitvad kombinatsioonid, ja boonusméngus nii kaua, kuni imuvad uued

voitvad kombinatsioonid voi wild plahvatab.

e Kordaja boonusméing: iga erimdngu Avalanche jaoks kasvab kordaja lihe taseme vorra. Iga spinni viljamakse tehakse
enne kordaja uuendamist. Kordajal puudub {ilemine piir. Kordaja lahtestatakse iga mingu raundi Iopus.

e Kordajapealsed stimbolid: juhuslikel siimbolitel (vilja arvatud scatterid ja wildid) voivad olla nende peal asuvad kordajad.
Koik voitvate siimbolite peal asuvad kordajad koondatakse kokku ja lisatakse kordajale enne viljamakset.

e Pohimédngus kiivitab kolm vdi enam scatterit boonusméngu, mis koosneb tasuta spinnidest. Boonusméngus annab kaks
vOi enam scatterit auhinnaks lisakoguse tasuta spinne. Tasuta spinnide hulk oleneb scatterite arvust voidutabeli alusel.
Boonusméng algab kordajaga, mis aktiveeriti boonusméngu kéivitamisel.

o Boonusméngus wildid plahvatavad, kui need pole voidukombinatsiooni osad, ja eemaldatakse koik siimbolid (vilja
arvatud scatterid), mis asuvad koos wildiga samal real voi rullikul, kéivitades nii uue erimingu Avalanche. Kui
plahvatuses eemaldatakse kordajapealne siimbol, siis see kordaja lisatakse kogukordajale.

® Maingu raundi jooksul panuseid muuta ei saa.

e Mingu rikete korral tiihistatakse koik panused ja viljamaksed.

e Ko&ik mingu raundi voidud lidetakse kokku ja kuvatakse méngu raundi Iopus.

o  Uhe mingu raundi maksimaalne panuse kordaja viirtus on 5000. Selle limiidi saavutamisel méingu raund 1dppeb ja
tdiendavaid voite vilja ei maksta.

e  Maksimumvoit
©  Mingu maksimumvoit on 5000-kordne kogupanus.

©  Mingu maksimaalne voit saavutatakse voitude kogumisel {ihes méngu raundis, kuni kogu véljamakse on
kogupanuse 5000 kordne arv. Suuremad voidud pole vommalikud.
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Maksimumvdidu saamise tdendosus on 1:190037150.
Ukski valik ei mdjuta maksimumvdidu saamise tdeniosust.

Maksimaalne voit on méngu 255790000000 simulatsioonides registreeritud suurim voit.




Nupp |Funktsioon

Klikkige, et mingukorda alustada. Arvutil vaite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See on tegevusnupp.

Keri tutvustus edasi.

Peatab kiirelt simbolite ala.

e Liilitab sisse kiilgmentiii kuva.

o Kuva mingureeglid.

0 Liilitab heli sisse ja vélja.

Panuse sétete kuva. Kuvatav valuuta ja panus voivad olla erinevad.
Kuva automaatméngu valikud.

Avab boonusméngude ostmise meniii.

Teatavad funktsioonid ei pruugi teie seadmes saadaval olla.




