Spéles noteikumi (25.03.2024.)
Piezime: King of the Party videospé€le tiek saukta par King of the Party vai Spéli.

e King ofthe Party ir 5x6 celinu videospéle. Spéle ietver izkaisitajsimbola izmaksas iesp&jas, reizinataja funkciju, virseja
reizinataja simbolus un bonusa spéli ar eksplod€josu aizstajéjsimbolu un atkartotu ierosinasanu. Teoretiskais speletaja
ieguvums ir 86,93%.

e Spéeles karta tick sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izsp€leta ar izv€leto likmju limeni.

e Automatiska spele automatiski izspele spéli automatiskas speles lapa izveletaja spelu kartu skaita. STfunkcija var nebit
pieejama.

® Visas speles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

® Visi laimesti tiek uzraditi un izmaksati izvéletaja valiita.

® 8 vai vairaki identiski simboli (iznemot izkaisitajsimbolus) jebkura vieta spéles laukuma veidos laimesta kombmaciu.
Laimesta lielums ir atkarigs no laim&juso simbolu skaita saskana ar izmaksu tabulu. Visi laimesti tiek reizinati ar pasreizg€jo
reizinataju zem celiniem. Laim&jusie simboli tiks nonemti un aktiviz€s lavinas funkciju.

e [avinas funkcija tiek aktivizeta, ja pastav laimejusu simbolu kombinacija. Laim&jusie simboli tiek nonemti, un visas tuk$as
pozcijas spéles laukuma tiks aizstatas ar jauniem/vai esoSiem simboliem no augSas. Lavinas funkcija turpinas pamatspele,
paradoties jaunam laim&jusam kombinacijam, bet bonusa spele - tik ilgi, kamér laime jaunas kombinacijas vai eksplodé
aizstajejsimbols.

e Reizinataja funkcija: katrai lavinas funkcijai reizinatajs palielina vienu fimeni. Izmaksas par katru griezienu tiek veiktas
pirms reizinataja palielinasSanas. Reizinatajam nav augseéjas robezas. Reizinatajs tiek atiestatits katras spéles kartas beigas.

® Virs€jie reizinataja simboli: nejausi simboli (iznemot izkaisitajsimbolus un aizstajejsimbolus) var biit virs€jie reizinataji. Visi
laim&juso simbolu virsgjie reizinataji tick uzkrati un pievienoti reizinatajam pirms izmaksas.

e Pamatsp€lg tris vai vairaki izkaisttie simboli aktiviz€ bonusa spéli, kas sastav no bezmaksas griezieniem. Bonusa spéle divi
vai vairaki izkaisttie simboli pieskir papildus bezmaksas griezienus. Pieskirto bezmaksas griezienu apjoms ir atkarigs no
izkaistto simbolu skaita saskana ar izmaksu tabulu. Bonusa spéle sakas ar reizinataju, kas bija aktivs, kad tika aktivizeta
bonusa spéle.

o Bonusa spele aizstajéjsimboli eksplodg, ja tie neietilpst laimesta kombinacija (iznemot izkaisitos simbolus) taja pasa
rinda un celina, tikmer aizstajejsimbols tick nonemts, izraisot jaunu lavinu. Ja kada no virs€jiem reizinataja
simboliem tiek nonemts ar spradzienu, ta reizinatajs tiek pievienots reizinatajam.

e Speles kartas laika likmi nevar maint.

e Speles darbibas trauc€jumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anuléti.

e Visi laimesti spéles kartas laika tiek saskaititi un uzraditi spéles raunda beigas.

e Maksimalais kopg€jais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 5000. Ja Sis limits tiek sasniegts, spéles raunds tiek partraukts
un papildu laimesti netiek izmaksati.

e Maksimalais laimests

o Maksimalais spéles laimests ir 5000 reizu kopgjas likmes.




Spéles maksimalais laimests tiek sasniegts, uzkrajot laimestus viena spéles karta, lidz kop€ja izmaksa sasniedz
kopgjo likmi, kas reizinata ar 5000. Augstaku laimestu nav iesp&jams iegit.

Maksimala laimesta guvuma varbiitiba ir 1:190037150.
Iespéju iegit maksimalo laimestu neietekmes neviena izvéle.

Maksimalais laimests ir augstakais laimests, kas noverots 255790000000 spéles simulacijas.




Poga Funkcija

K likskiniet, lai saktu spéles raundu. Jiis ar varat nospiest atstarpgsanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. ST
poga aktiviz€ darbibu.

IZlaist prezentaciju.

Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvélnes displeju.

Radtt speles noteikumus.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

LINME (SEX]

10.00 Radtt likmju iestatjumus. Att€lota valiita un likme var atSkirties.

(R R (Radtt automatiskas spéles iestatfjumus.

100000

LTIy |Atver funkciju pirkSanas izvelni.

Jiisu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.




