Spéles noteikumi (1.03.2024.)
Piezime: Midas Golden Touch 2 videospéle tick saukta par Midas Golden Touch 2 vai Spéli.

e Midas Golden Touch 2 ir 3 x 5 celinu un 15 fiks€tu izmaksu Iiniju videospéle. Spéle ietver reizinataju aizstajejsimbolus
(Multiplier wilds), Midasa davanas funkcija (Gift of Midas) un bonusa spéle (Bonus Game) ar lipoSiem atkartotiem
griezieniem (Sticky Respins), episko aizstajejsimbolu (Epic Wild symbol) un atkartotu ierosinasanu. Teoretiskais speletaja
ieguvums i 87,02%.

e Speles karta tiek sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izsp€leta ar izvéleto likmju imeni.

* Automatiska spele automatiski izspele speli automatiskas speles lapa izveletaja spelu kartu skaita. ST funkcija var nebit
pieejama.

® Visas spéles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

e Tiek izmaksats tikai garakais laimests katra izmaksu [iija, ja tas ir seciba no kreisas puses uz labo bez atstarpém un
kombinacyas saskana ar izmaksu tabulu.

® Aizstajejsimbols aizstdj jebkuru citu simbolu, iznemot izkaisito simbolu. Jebkura izmaksas Iinja, kura ir aizstajéjsimbols,
bis reizinatajs pamatojoties uz izmaksu Iinija ieklauto aizstajejsimbolu skaitu. 1 aizstajejsimbols izmaksu nija pieskir
reizinataju x2. 2 aizstaj€jsimboli izmaksu Iinjja pieskir reizinataju x4. 3 aizstaj&jsimboli izmaksu Iinjja pieskir reizinataju x8.

4 aizstajejsimboli izmaksu Injja pieskir reizinataju x16. 5 aizstaj&jsimboli pieskir reizinataju x32.

e Midasa davanas funkcija pamata spele var nejausi ierosinaties, pievienojot rulliem pasu simbolu. Kad ta ir aktiva, efekts
rullos pievienos 1-9 aizstajéjsimbolus vai 1-3 izkaisitos simbolus nejausas vietas. ST finkcija nav pieejama bonusa spélé.

® 3 vaivairak izkaistto simbolu iedarbina bonusa spéli, griezienu skaits ir atkarigs no izkaistto simbolu skaita grieziena.

e Bonusa spElg jebkurs laimests iedarbina fipoSo atkartota grieziena funkciju, atkartota grieziena laika visi laimesta simboli
laimestu rinda tiks blok&ti un pargjie simboli tiks griezti atkartoti. Atkartota grieziena funkcija turpinas, idz netiek bloketi
papildu laimesta simboli. Turklat katra bezmaksas grieziena sakuma uz rulliem tiek novietots episkais aizstajéjsimbols.

e Episkais aizstajéjsimbols (sakot ar reizinataju x2) var aizstat visus simbolus, iznemot izkaistto simbolu. Savaciet 3
izkaisttos simbolus, lai aizpilditu skaititaju, dubultojot reizinataju idz pat x32 un pieskirot 2 papildu bezmaksas griezienus.
Savaktie izkaisttie simboli saglabajas bezmaksas griezienw/atkartotu griezienu laika.

e Speles kartas laika likmi nevar maint.

e Speles darbibas trauc€jumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anuléti.

® Visi laimesti speles kartas laika tiek saskaititi un uzraditi spéles raunda beigas.

e Maksimalais kop€jais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 15000. Ja Sis limits tiek sasniegts, spéles raunds tiek
partraukts un papildu laimesti netiek izmaksati.

e Maksimalais laimests
o Maksimalais sp€les laimests ir 15000 reizu kopgjas likmes.

o Spéeles maksimalais laimests tiek sasniegts, uzkrajot laimestus viena spéles karta, lidz kopgja izmaksa sasniedz
kopgjo likmi, kas reizinata ar 15000. Augstaku laimestu nav iesp€jams iegiit.

o Maksimala laimesta guvuma varbutiba ir 923226837.
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Iesp€ju iegit maksimalo laimestu neietekmés neviena izvéle.

Maksimalais laimests ir augstakais laimests, kas noveérots 288970000000 spéles simulacijas.




Funkcija

K likskiniet, lai saktu spéles raundu. Jiis ar varat nospiest atstarpgsanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. ST
poga aktiviz€ darbibu.

IZlaist prezentaciju.

Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvélnes displeju.

Radtt speles noteikumus.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.
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Radt likmju iestatfjumus. Attelota valita un likme var atskirties.
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Radtt automatiskas spéles iestatijumus.
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Atver funkciju pirkSanas izvelni.

Jiisu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.




