Zaidimo taisyklés (2024-01-09)

Atkreipkite démes]: loSimo automato zaidimas ,,Beat the Beast: Dragon's Wrath* toliau vadinamas ,,Beat the Beast: Dragon's
Wrath* arba ,,zaidimu*.

e . Beat the Beast: Dragon's Wrath* — tai 3x5 lo§imo automato Zaidimas su 9 fiksuotomis §moky eilémis. Siame Zaidime yra
laisvieji simboliai, slankieji laisvieji simboliai, daugikliy laisvieji simboliai ir premijos Zaidimas su nemokamais sukimais bei
pakartotiniais suaktyvinimais. Teorin¢ graza Zaidéjui yra 94,08 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidzama taikant pasirinkta statymo lyg].

e Jeipasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCius suzaidziamas automatiskai.
Si finkcija gali biti nepasiekiama.

® Visos zaidimo $mokos ir laim¢jimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentelg.

e JeiiSmoky eiléje nuo kairiausiojo simbolio j desing yra keli laimingi deriniai arba laimingi deriniai pagal i$§moky lentele,
iSmokamas tik didziausias eilés laiméjimas.

e Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.
e Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.
® Visiper zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.

¢ DidZzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam Zaidimo raundui, yra 11111. Jei §is limitas pasiekiamas, zaidimo
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laim¢jimai neiSmokami.

e Drakono emblemos simbolis yra ir premijos, ir daugiklio laisvasis simbolis (verté x2), jis gali pakeisti bet kurj kita
pagrindinio Zaidimo simbolj. Jei laimingoje i$moky eiléje yra vienas arba keli daugikliy laisvieji simboliai, laiméjimas
padauginamas i§ jy daugikliy.

e Kaizaidziamas pagrindinis zaidimas, 3 drakono emblemos simboliai, iSkrit¢ bet kokiose biigny pozicijose, suteikia
premijos zaidimg ir 3 nemokamus sukimus.

e Slankieji laisvieji simboliai: premijos Zaidime drakono emblemos simbolis transformuojamas j slankyjj laisvajj simbolj, kuris
gali pakeisti bet kokj kita simboli. Blignuose jis iSlicka per visg likusig premijos zaidimo trukme. Pries kiekviena naujg
sukimg jis perslenkamas j gretimg pozicija. Du arba daugiau slankiyjy laisvyjy simboliy negali pasislinkti j t3 pacia pozicija.

e Pavyzdziui, jei yra slankieji laisvieji simboliai su daugikliais X2 ir x4, tas laiméjimas 1§ viso dauginamas i§ x6. Maksimalus
bendrasis daugiklis 1§ slankiyjy laisvyjy simboliy, iSkritusiy toje pacioje $moky eilgje, yra x150 (50+50+50).

* Kiekvienas sukimas su | ar keliais slankiaisiais laisvaisiais simboliais, patekusiais j 1 ar daugiau laimingy i$moky eiliy,
suteikia 1 papildomg nemokama sukimg.

e Nusipirkti atrakciong galima sumokant tuometinio statymo dydzio kartoting verte. Po tokio pirkimo paleidziamas sukimas,
pagal kurio baigtj suaktyvinamas premijos Zaidimas. Teorin¢ graza zaidéjui yra 94,52 %. Visi laimé¢jimai po atrakciono
pirkimo skiriami pagal iSmoky lentele ir atsizvelgiant j statymo dydj. Tam tikrose rinkose atrakciono pirkimo funkcija gali
biti nepasiekiama.

e Maksimalus laim¢jimas

o Maksimalus zaidimo laiméjimas yra i§ 11111 padaugintas visas statymas.




Maksimalus Zaidimo laimé¢jimas pasiekiamas kaupiant vieno Zaidimo raundo laiméjimus, kol bendroji iS§moka
pasiekia bendrajj statyma, padaugintg i§ 11111. Aukstesni laiméjimai negalimi.

Tikimybé gauti maksimaly laiméjima yra 1:13615849057.

Maksimalaus laimé¢jimo tikimybeés jokie pasirinkimai nekeicia.




Mygtukas

Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte Zzaidimo raundg. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy sritj.

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jjungimas ar i§jungimas.

Statymo nuostaty rodymas. Valuta ir rodomas statymas gali skirtis.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

PIRKTI ATRAK(ION

Atidaro meniu su pirkimo funkcijomis.

Tam tikros funkcijos jsy jrenginyje gali neveikti.




