Reglas del juego (8/9/2023)

Nota: La videotragamonedas Hot Potato se menciona como Hot Potato, el juego o juego.

¢ Hot Potato es una videotragamonedas de 7x7. El juego cuenta con pagos por conjunto, comodines, funcién Avalanche,
comodines explosivos, funcion de cuadricula de multiplicadores, y un juego de bonificacion con giros gratuitos,
reactivaciones y cuadriculas de multiplicadores pegajosos. La ganancia tedrica del jugador es del 94,13 %.

e Una ronda de juego comienza con el boton de accion y juega con el nivel de apuesta seleccionado.

¢ FEljuego automatico juega automaticamente la cantidad de rondas de juego seleccionadas en la pagina del juego
automatico.

Es posible que esta funcion no esté disponible.
e Todos los pagos y combinaciones ganadoras se pagan segun la tabla de pago.

¢ Los pagos por conjunto pueden generarse en cualquier lugar del area de juego. Se paga solo por la combinacion de
simbolos ganadora de mayor valor.

e Los comodines reemplazan a todos los otros simbolos, excepto a los de Scatter.

e Los pagos por conjunto se generan cuando se conectan 5 o mas simbolos idénticos (excepto los simbolos de bonificacion)
de forma horizontal o vertical. El tamafio de la ganancia depende de la cantidad de simbolos idénticos que estén presentes;
luego, los simbolos ganadores se eliminan y se activa la funcion Avalanche.

o Enelarea de juego, pueden existir varios pagos por conjunto de manera simultanea, y un comodin explosivo se
ubicara al azar en una de las areas de pagos por conjunto.

e [a funcion Avalanche se activa al ganarse un pago por conjunto o cuando un comodin explosivo aparece y explota, lo que
conlleva a revelar los simbolos ganadores y a ocupar las posiciones vacias con simbolos nuevos o ya existentes. La funcion
se mantiene activa mientras contintian las ganancias, y la ganancia total se realiza al finalizar la funcion Avalanche.

¢ Elcomodin explosivo puede aparecer y explotar al azar durante el giro o la secuencia de la fincion Avalanche, o bien
puede generarse de forma automatica y explotar en un area de pagos por conjunto. El comodin explosivo elimina todos los
simbolos en una cuadricula de multiplicadores de 3x3 alrededor y debajo del simbolo.

o Cada casilla en la cuadricula subyacente tendra un multiplicador con un valor inicial de x2. Si nuevos comodines
explosivos aparecen y explotan sobre una cuadricula de multiplicadores existente, entonces el multiplicador se
duplicara (hasta un maximo de x128) en las casillas de la cuadricula que se superpongan.

o Las cuadriculas de multiplicadores se suman entre si. Por ejemplo, siun pago por conjunto abarca un multiplicador
de x2 y otro de x32, esa ganancia se multiplicara por x34.

¢ FEljuego de bonificacion se activa o se reactiva al aparecer 3 simbolos Scatter en cualquier lugar del area de juego, y
otorga 10 giros gratuitos.

o Las cuadriculas de multiplicadores activadas en el juego base se reinician al comenzar el juego de bonificacion. Las
cuadriculas de multiplicadores en el juego de bonificacion son pegajosas y permanecen activas durante todo el juego
de bonificacion.

e FEljuego de bonificacion se juega con la misma apuesta que la del giro que activo el juego de bonificacion.
® No se pueden alterar las apuestas durante una ronda de juego.

e En caso de que haya un error en el juego, se anularan todas las apuestas y pagos afectados.

e Todas las ganancias durante una ronda de juego se suman y se presentan al final de la ronda de juego.

¢ Elmultiplicador maximo de apuesta total para una ronda de juego es 10000. Si se alcanza este limite, la ronda de juego se
terminard y no se pagara ninguna ganancia adicional

e Se puede adquirir una opcion de compra de funcion a un costo que equivale a un multiplo de la apuesta actual. Una
compra comienza un giro con un resultado que activa el Juego de bonificacion. E1RTP es de 94,44 %. Todos los
resultados de una compra de funcion se pagan de acuerdo a la tabla de pagos y en relacion con la apuesta. La
funcionalidad de la compra de funcion podria no estar disponible en todos los mercados.

¢ Ganancia mixima
o La ganancia maxima del juego es 10000 veces la apuesta total.

o La probabilidad de obtener la ganancia maxima es de 1:32406364.

o Ninguna eleccion afectara la probabilidad de obtener la ganancia maxima.




Funcion

Haga clic para iniciar una ronda de juego. Enuna PC, también puede presionar la barra espaciadora del
teclado. Este es un boton de accion.

Saltear presentacion.

Detiene rapidamente el area del simbolo.

Activa la vista del ment lateral.

Mostrar reglas de juego.

Activa/desactiva el sonido.

Muestra la configuracion de apuestas. La moneda y la apuesta que aparecen pueden variar.

Mostrar ajustes de automatico.

Abre el menu para comprar caracteristicas.

Es posible que algunas caracteristicas no estén disponibles en tu dispositivo.
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