Zaidimo taisyklés (2023-08-29)

Atkreipkite démes]: loSimo automato zaidimas ,,Bones & Bounty* toliau vadinamas ,,Bones & Bounty* arba ,,zaidimu*.

e Bones & Bounty — tai lo§imo automato Zaidimas su 6 baignais ir 4096 i¥moky kryptimis. Siame Zaidime yra laisvieji
simboliai, sudétiniai pakartotinio sukimo laisvieji simboliai, taip pat — piniginés premijos Zaidimas su iSliekanciais mokéjimo ir
pinigy daugiklio simboliais. Teorin¢ graza zaidejui yra 94,17 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

e Jeipasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy skai¢ius suzaidZiamas automatiskai. Si
funkcija gali biiti nepasiekiama.

® Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius i$mokami pagal iSmoky lentele.
® Visi laim¢jimai nurodomi ir $§mokami pasirinkta valiuta.

e JeiiSmoky kryptyje nuo kairiausiojo simbolio j desing be tarpy yra keli laimingi deriniai pagal i$moky lentele, i$§mokamas tik
didziausias krypties laiméjimas.

e Laisvieji simboliai gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iSskyrus atskirgjj (,,Scatter).

e Sudétinis pakartotinio sukimo laisvasis simbolis, uzimantis 2, 3 arba 4 biigny pozicijas, yra uzfiksuojamas ir suaktyvina
pakartotinj sukimg. Jei per pakartotinj sukimg iSkrenta vienas arba daugiau (ne daugiau kaip 4 Zzaidimo zonoje) sudétiniy
pakartotinio sukimo laisvyjy simboliy, suteikiamas 1 papildomas pakartotinis sukimas. Laisvieji simboliai arba sudétiniai
pakartotinio sukimo laisvieji simboliai nieckada neisSkrenta kairiausiajame bugne. Laiméjimai apskaiciuojami pakartotinius
sukimus uzbaigus.

o Bet kokie premijy simboliai, iSkrentantys per pakartotinius sukimus, surenkami ir pridedami prie premijos matuoklio
po biignais. Jei uzbaigus pakartotinius sukimus matuoklis yra pilnas, suaktyvinamas piniginés premijos zaidimas
suaktyvinamas.

¢ Piniginés premijos zaidimas suaktyvinamas tada, kai premijos matuoklis uZpildomas 3 premijos simboliais. Kai pradedamas
piniginés premijos Zaidimas, jprastiniai biignai pakeiCiami specialiaisiais buignais, kuriuose yra tokie simboliai su daugikliais:
pinigy monety (x1, x2, x3, x5, x10), lickantys mokéjimo (x1, x2, x3) ir pinigy daugiklio (x1, x2, x3). Zaidimo zonoje yra 6
bugnai, o deSiniajame kraste yra biignas-vaiduoklis (daugiklio biignas, pradiné vert¢ x2).

o Pinigy zaidimas pradedamas nuo 3 nemokamy sukimy. Jei po sukimo j tus¢ig pozicijg iSkrenta naujy simboliy,
nemokamy sukimy skaiCius vel nustatomas j 3. Jei suaktyvinamas poslinkis, visi tuometiniai simboliai pasislenka per
vieng pozicijg j deSing.

o Biignas-vaiduoklis: visi simboliai biigne-vaiduoklyje padauginami i§ biigno daugiklio vertés. Kiekvienas pinigy
simbolis grazinamas | atsitikting Zaidimo zonos pozicija. Pinigy monetos simbolis gali buti uzdétas ant kito pinigy
monetos simbolio, o jy vertés gali buiti sudétos.

o ISliekantis moké&jimo simbolis, pasiekes buigna-vaiduoklj, padidina visus pinigy simbolius savo tuometine verte.
[Shekantys mokeéjimo simboliai aktyvinami chronologine tvarka (nuo virSaus j apacia), o jy verté pridedama prie visy

simboliy zaidimo zonoje i biigne-vaiduoklyje (iskaitant kitus iSliekancius mokéjimo simbolius).

o Pmigy daugiklio simbolis, ikrites zaidimo zonoje (pries poslinkj) padidina btigno-vaiduoklio verte savo paties
daugiklio verte, tada yra transformuojamas j atitinkamos vertés pinigy monetg.

o Kai pinigy premijos zaidimas uzbaigiamas, visy pinigy simboliy vertés sudedamos ir pridedamos prie i$mokos.
ISmoky kryp¢iy taisyklés zaidziant pinigy Zaidima netaikomos.

® Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.

e Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.




Ivykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir i$§mokos anuliuojami.
Visi per zaidimo raundg gauti laim¢jimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

Didziausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam Zaidimo raundui, yra 25000. Jei §is limitas pasiekiamas, Zzaidimo
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.

Nusipirkti atrakciong galima sumokant tuometinio statymo dydZio kartoting verte. Po tokio pirkimo paleidziamas sukimas,
pagal kurio baigtj suaktyvinamas premijos zaidimas. Teoriné graza zaidéjui yra 94,50 %. Visi laiméjimai po atrakciono
pirkimo skiriami pagal i§moky lentelg ir atsizvelgiant  statymo dydi. Tam tikrose rinkose atrakciono pirkimo funkcija gali

buti nepasiekiama.

Maksimalus laiméjimas
o Maksimalus zaidimo laiméjimas yra 1§ 25000 padaugintas visas statymas.

o Tikimybé gauti maksimaly laime¢jima yra 1607630070.

o Maksimalaus laim¢jimo tikimybés jokie pasirinkimai nekeicia.




Funkcija

Spustelékite, kad pradétuméte zaidimo raundg. Jei zaidziate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviattiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy srit].

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jungimas ar ijungimas.

Statymo nuostaty rodymas. Valiuta ir rodomas statymas gali skirtis.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Atidaro meniu su pirkimo funkcijjomis.
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Tam tikros funkcijos jisy jrenginyje gali neveikti.

Bonus Won Lamméta ,.bonus*
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