Reglas del juego (29/8/2023)

Nota: La videotragamonedas Bones & Bounty se menciona como Bones & Bounty, el juego o juego.

® Bones & Bounty es una videotragamonedas de 6 rodillos y 4096 combinaciones ganadoras. El juego presenta comodines,
comodines de giros acumulados, juego de bonificacion en efectivo con simbolos de pagador persistente y de multiplicador
en efectivo. La ganancia teorica del jugador es de 92,17 %.

¢ Una ronda de juego comienza con el boton de accion y juega con el nivel de apuesta seleccionado.

¢ FEljuego automatico juega automaticamente la cantidad de rondas de juego seleccionadas en la pagna del juego
automatico. Es posible que esta funcion no esté disponible.

® Todos los pagos y combinaciones ganadoras se pagan segun la tabla de pago.
¢ Todas las ganancias se presentan y pagan en la moneda seleccionada.

e Solo se paga la mayor ganancia por combinacion ganadora, si la secuencia va del extremo izquierdo al derecho, sin
mntervalos, y en combinaciones segin la tabla de pagos.

® [os comodines reemplazan a todos los otros simbolos, excepto a los de Scatter.

® Elcomodin de giros acumulados, que ocupa 2, 3, o 4 posiciones en el rodillo, se bloquea y activa un giro extra. Siuno o
mas comodines de giros acumulados (hasta un maximo de 4 en el area de juego) aparecen durante un giro extra, se otorga
1 giro adicional. Los comodines o comodines de giros acumulados nunca pueden aparecer en el rodillo del extremo
izquierdo. Las ganancias se calculan al final de los giros extra.
o Cualquier simbolo de bonificacion que aparezca durante los giros extra se recopilan y se agregan al medidor de
bonificacion que aparece bajo los rodillos. Se activara el juego de bonificacion en efectivo si el medidor se llena
después de que se completen los giros extra.

¢ FEljuego de bonificacion en efectivo se activa cuando el medidor de bonificacion se llena con 3 simbolos de bonificacion.
Cuando comienza el juego de bonificacion en efectivo, los rodillos normales se reemplazan por rodillos especiales que
contienen los siguientes simbolos con multiplicadores: moneda en efectivo (x1, x2, x3, x5, x10), pagador persistente (x1,
x2, x3) y multiplicador de efectivo (x1, x2, x3). El &rea de juego presenta 6 rodillos y un rodillo fantasma (rodillo
multiplicador) en el extremo derecho (valor inicial x2).
o Eljuego de bonificacion en efectivo comienza con 3 giros gratuitos. Tras cada giro, si aparecen nuevos simbolos en
una posicion vacia, los giros gratuitos se reinician a 3 y se activa un desplazamiento, lo que causa que todos los
simbolos actuales se desplacen una posicion hacia la derecha.

o Rodillo fantasma: Todos los simbolos en el rodillo fantasma se multiplican por el valor del multiplicador de rodillo.
Cada simbolo en efectivo regresa a una posicion aleatoria en el area de juego. Un simbolo de moneda en efectivo se
puede ubicar sobre otro simbolo de moneda en efectivo, y sus valores se suman.

o Un simbolo de pagador constante que llega al rodillo fantasma aumenta todos los simbolos en efectivo por su valor
actual. Los simbolos de pagador persistente se activaran en orden cronologico (de arriba hacia abajo), y sumaran su
valor al de todos los simbolos en el area de juego y del rodillo fantasma (que incluye otros simbolos de pagador
constante).

o Siun simbolo de multiplicador en efectivo aparece en el area de juego, aumentara (antes de desplazarse) el valor del
rodillo fantasma segun su propio multiplicador y luego se transformara en una moneda en efectivo del mismo valor.

°  Alconcluir el juego de bonificacion en efectivo, se sumaran los valores de todos los simbolos en efectivo y se
incorporaran al pago. Las ganancias de las combinaciones ganadoras no se aplican en el juego de bonificacion en
efectivo.

¢ FEljuego de bonificacion se juega con la misma apuesta que la del giro que activo el juego de bonificacion.




No se pueden alterar las apuestas durante una ronda de juego.
En caso de que haya un error en el juego, se anularan todas las apuestas y pagos afectados.
Todas las ganancias durante una ronda de juego se suman y se presentan al final de la ronda de juego.

El multiplicador maximo de apuesta total para una ronda de juego es 25000. Si se alcanza este limite, la ronda de juego se
terminard y no se pagara ninguna ganancia adicional.

Se puede adquirir una opcidon de compra de funcion a un costo que equivale a un multiplo de la apuesta actual. Una
compra comienza un giro con un resultado que activa el Juego de bonificacion. E1 RTP es de 92,50 %. Todos los
resultados de una compra de funcion se pagan de acuerdo a la tabla de pagos y en relacion con la apuesta. La
funcionalidad de la compra de funcion podria no estar disponible en todos los mercados.

Ganancia maxima
o La ganancia maxima del juego es 25000 veces la apuesta total.

o La probabilidad de obtener la ganancia maxima es de 1696957845.

o Ninguna eleccion afectara la probabilidad de obtener la ganancia maxima.




Boton

Funcion

Haga clic para iniciar una ronda de juego. En una PC, también puede presionar la barra espaciadora del
teclado. Este es un boton de accion.

Saltear presentacion.

Detiene rapidamente el area del simbolo.

Activa la vista del menu lateral.

Mostrar reglas de juego.

Activa/desactiva el sonido.

Muestra la configuracion de apuestas. La moneda y la apuesta que aparecen pueden variar.

Mostrar ajustes de automatico.
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Abre el menu para comprar caracteristicas.

Es posible que algunas caracteristicas no estén disponibles en tu dispositivo.

Diccionario

Bonus Won

Bonificacion ganada
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