Régles du jeu (29/08/2023)

Note : La machine a sous Bones & Bounty est désignée sous Bones & Bounty, « le jeu » ou « jeu ».

® Bones & Bounty est une machine a sous vidéo avec 6 rouleaux et 4 096 combinaisons gagnantes. Le jeu contient des
Wilds a relance cumulable, un jeu trésorerie bonus avec un payeur persistant et des multiplicateurs de symboles de
trésorerie. Le taux de redistribution aux joueurs est de 92,17 %.

® Un tour de jeu est lancé a l'aide du bouton d'action et commence le Jeu avec le niveau de mise sélectionné.

e [a fonction Jeu automatique permet de jouer automatiquement pendant le nombre de tours de jeu sélectionné dans la page
Jeu automatique. Cette fonction peut ne pas étre disponible.

® Tous les paiements des jeux et les combinaisons gagnantes sont versés selon le tableau des paiements.
¢ Tous les gains sont présentés et payés dans la devise choisie.

e Seul le gain le plus ¢élevé par voie de paiement est versé, s’il est séquentiel, de la gauche vers la droite, sans vide et dans
des combinaisons conformes au tableau de paiement.

e Les symboles Wild se substituent a tous les autres symboles, sauf le symbole Scatter.

® Les symboles Wilds a relance cumulable, occupant 2, 3 ou 4 positions de rouleaux, se verrouille sur place et déclenche une
relance. Si1 Wild a relance cumulable ou plus (avec un maximum de 4 dans la zone de jeu) tombe lors d’une relance, 1
relance supplémentaire est octroyée. Les symboles Wilds ou Wilds a relance cumulable ne peuvent jamais tomber sur la
ligne la plus a gauche. Les gains sont calculés a la fin des relances.
o Tout symbole bonus tombant lors des relances est récupéré et ajouté a la jauge bonus sous les rouleaux. Le jeu
bonus trésorerie se déclenchera si la jauge est completement remplie apres la fin des relances.

® Le jeutrésorerie bonus se déclenche lorsque la jauge bonus est remplie avec 3 symboles bonus. Lorsque le jeu trésorerie
bonus commence, les rouleaux ordinaires sont remplacés par des rouleaux spéciaux contenant les symboles suivants avec
des multiplicateurs, Picces de monnaie (x1, x2, x3, x5, X10); payeur persistant (x1, x2, x3) et multiplicateur d’argent (x1,
x2, x3). La zone de jeu comprend 6 rouleaux et un rouleau fantéme (rouleau multiplicateur) a I'extréme droite (valeur
initiale x2).
o Le jeu trésoreric bonus commence avec 3 tours gratuits. Apres un lancer, si de nouveaux symboles atterrissent sur
une position vide, les tours gratuits repassent a 3, et un mouvement est déclenché, obligeant tous les symboles
actuels a se déplacer d’une position vers la droite.

o Rouleau fantdéme : tous les symboles du rouleau fantdme sont multipliés par la valeur de multiplicateur de ligne.
Chaque symbole de trésorerie est renvoyé vers une position aléatoire de la zone de jeu. Un symbole picce de
monnaie peut étre placé sur un autre symbole de picce de monnaie, et leurs valeurs sont combinées.

o Un symbole payeur persistant atteignant le rouleau fantome augmente tous les symboles trésorerie de sa valeur
actuelle. Les symboles payeurs persistants s’activeront dans 1’ordre chronologique (du haut vers le bas), ajoutant
leur valeur a tous les symboles de la zone du jeu et de la ligne fantome (y compris d’autres symboles payeurs
persistants)

o Un symbole multiplicateur de trésorerie atterrissant sur la zone de jeu (avant un déplacement) augmente la valeur du
rouleau fantdme de sa propre valeur de multiplicateur, puis se change en symbole piece d’argent de valeur
équivalente.

o A la fin du jeu trésorerie bonus, la valeur de tous les symboles trésorerie sont combinés et ajouté au paiement. Les
gains de ligne de paiement ne s’appliquent pas au jeu trésorerie bonus.

® Le jeubonus se joue avec la méme mise que le lancer qui a déclenché le jeu bonus.

® Aucun pari ne peut €tre modifi¢ au cours d'un tour de jeu.




En cas de dysfonctionnement du jeu, tous les paris et les paiements concernés sont annulés.
Tous les gains pendant un tour de jeu sont ajoutés et présentés a la fin du tour de jeu.

Le multiplicateur de mise total maximum pour un tour de jeu est de 25000. Si cette limite est atteinte, le tour de jeu sera
terminé et aucun gain supplémentaire ne sera verse.

L'option d'achat de fonctionnalité¢ peut étre achetée & un colt qui est un multiple de la mise actuelle. Un achat lance un tour
avec un résultat déclenchant le jeu bonus. Le taux de redistribution aux joueurs est de 92,50 %. Tous les résultats d'un
achat de fonctionnalité sont versés selon le tableau des paiements et en fonction de la taille de la mise. Loption d'achat de
fonctionnalité¢ peut ne pas étre disponible sur tous les marchés.
Gain maximum

o Le gain maximum du jeu est de 25000 fois la mise totale.

o La probabilit¢ d’atteindre le gain maximum est de 1696957845.

o Aucun choix n’affectera la probabilit¢ d’obtenir le gain maximum.




Bouton

Fonction

S

Cliquez pour commencer une session de jeu. Vous pouvez également appuyer sur la barre espace de
votre clavier. Ceci est le bouton d’action.

Passer la présentation.

Arrét rapide de la zone de symboles.

Bascule l'affichage du menu latéral.

Afficher les reégles du jeu.

Active ou désactive le son.

Afficher les paramétres de mise. La devise et la mise affichées peuvent varier.

Afficher les parametres du jeu automatique.
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Ouvre le menu des fonctions d'achat.

Certaines fonctions peuvent ne pas étre disponibles sur votre appareil.

Dictionnaire

Bonus Won

Bonus gagné
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