Miingureeglid (28.8.2023)

Mairkus: videominguautomaadile 'Zap Attack!' viidatakse kui 'Zap Attack!' voi méang,

e 'Zap Attack!' on 25 fikseeritud voiduliniga 5 x 5 videomidnguautomaat. Méngus on wildid, laienevad kordajaga wildid ning
tasuta spinnide ja stimbolite virskenduse funktsiooniga uuesti aktiveeritav boonusméng. Teoreetiline tagastus méingjjale on
92,13%.

® Mingu raund kiivitatakse tegevuse nupuga ja méing algab valitud panuse tasemel.

¢ Automaatse mangu puhul mdngib ming automaatselt 1abi automaatse méngu lehel midratud arvu méngu raunde. See
boonusméng ei pruugi olla saadaval.

e Koik viljamaksed ja voitvad kombinatsioonid makstakse voidutabeli jargi.
e Koik voidud kuvatakse ja makstakse valitud valuutas.

e Vilja makstakse amnult iga voidulini pikim voit, kui jarjestikune siimbolite jada vasakult paremale moodustab voidutabelis
ndidatud kombinatsiooni(d).

e Wild asendab koiki teisi stimboleid, vélja arvatud scatter.

¢ Laienevad kordajaga wildid laienevad, kattes kogu rulliku juhuslku kordajaga x2, x3, x4 vo1 x5, kui siimbol osaleb
lamemisjargselt iihes v1 rohkemas voitvas kombinatsioonis. Voiduliini voit korrutatakse nende kordajatega. Néiteks
annavad laienevad kordajaga wildid, mille kordajad on vastavalt x2 ja x3 antud voidulini vdidu kogukordajaks x6.
Maksimaalne tihe voiduliini laienevatest kordajaga wildidest tulenev kogukordaja on x125 (5 x 5 x 5).

e Pohimingus kéivitavad kolm voi neli scatterit tasuta spinnidega boonusméngu. Boonusméngus annavad kaks voi rohkem
scatterit lisakoguse tasuta spmne. Voidetud tasuta spinnide hulk kujuneb voidutabeli jargi vastavalt scatterite arvule.
Boonusméngus voib tugev tulnuksiimbol juhtumisi kasutada oma laserrelva, et moni keskmise vdidu siimbol minguviljaku
parempoolses osas maha lasta. Iga keskmise voidu stimboli lask mérgistatakse ja kogutakse siimbolist paremal pool
asuvasse moddikusse. Tugev tulnuksiimbol tulistab keskmise voidu siimboleid jargmises jirjekorras: kollane Serif, roosa
ettekandja, lilla vanaema ja sinine farmer. Iga kord, kui mdddik téis saab (10 tk), muutub vastav keskmise vdidu stimbol
voidutabeli kohaselt jarelejadnud boonusméingu ajaks tugevaks tulnukstimboliks. Méngjja saab ka tihe tasuta lisaspmni.

¢ Boonusmidng mingitakse sama panusega, mis kehtis boonusméngu aktiveerinud spinni ajal.
® Maingu raundi jooksul panuseid muuta ei saa.

® Mingu rikete korral tiihistatakse kdik panused ja védljamaksed.

e Ko&ik mingu raundi vdidud lidetakse kokku ja kuvatakse midngu raundi I6pus.

o Uhe miingu raundi maksimaalne panuse kordaja viirtus on 5000. Selle limiidi saavutamisel méingu raund 1dppeb ja
tdiendavaid voite vilja ei maksta.

® Boonusmidngu saab osta hinnaga, mis on aktiivse panuse korrutis. 3+ Scatterit alustab spinni, mille tulemuseks on vahemalt
3 Scattertt, teoreetiline tagastus méngjjale (RTP) on 92,49%. 4+ Scatterit alustab spinni, mille tulemuseks on vihemalt 4
Scattertt, teoreetiline tagastus méngijale (RTP) on 92,32%. 5 Scatterit alustab spinni, mille tulemuseks on 5 Scattertit,
teoreetiline tagastus méngiale (RTP) on 92,45%. K&k boonusméingu ostu tulemused maksavad vastavalt voidutabelile ja
panuse suurusele. Boonusméingu ostmise funktsioon ei pruugi olla saadaval koigil turgudel.




Funktsioon

Klikkige, et mdngukorda alustada. Arvutil voite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See on tegevusnupp.

Keri tutvustus edasi.

Peatab kirrelt stimbolite ala.

Liilitab sisse kiilgmeniiii kuva.

Kuva méngureeglid.

Liilitab heli sisse ja vélja.

PANUS (€)

1.00

Panuse sitete kuva. Kuvatav valuuta ja panus vdivad olla erinevad.

AUTOMAATMANG

./

Kuva automaatméngu valikud.

0STA BOONUSMAN

Avab boonusméingude ostmise meniiii.

Teatavad funktsioonid ei pruugi teie seadmes saadaval olla.

Sonaraamat

Loading

Laadimine







