Zaidimo taisyklés (2023-05-05)

Atkreipkite démesj: loSimo automato Zaidimas ,,Grand Melee* toliau vadinamas ,,Grand Melee* arba ,,zaidimu.

e _Grand Melee“ — tai lo§imo automato Zaidimas su 6 biignais ir iki 1193 jungiamujy i§moky krypéiy. Siame Zaidime yra
fiksuotieji pakartotiniai sukimai, simboliy pagerinimas, simboliy i$plétimas, Zaidimo zonos Splétimas ir premijos zaidimas s
nemokamais sukimais bei pakartotiniais suaktyvinimais. Teoriné graza zaidéjui yra 96,17 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

e Jeipasirenkama zaisti automatiskai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaicius suzaidziamas automatiskai.
funkcija gali biiti nepasiekiama.

e Jeijungiamojoje imoky kryptyje nuo kairiausiojo simbolio j desing yra kelios laimingos sekos arba laimingi deriniai pagal
8moky lentele, i$§mokamas tik didzausias laimé¢jimas. ISmokos skiriamos uz visus unikalius derinius.

® Visos zaidimo imokos ir laiméjimai uz derinius i$mokami pagal iSmoky lentele.
® Visi laim¢jimai nurodomi ir i$§mokami pasirinkta valiuta.

¢ Fiksuotyjy pakartotiniy sukimy atrakcionas gali suaktyvinti ir parinkti atsitiktinj simbol; (iSskyrus simboliy pagerinimo,
simboliy plétimo ir zaidimo zonos plétimo simbolius) srityje virs buigny. Jei zaidimo zonoje iSkrenta 5 arba daugiau
simboliy, atitinkan¢iy parinktg simbolj, Sie simboliai tampa fiksuotaisiais i Slieka jy atitinkamose vietose. Pakartotinio
sukimo atrakciono metu bet kokie identiSki simboliai, atitinkantys fiksuotaji simboli, irgi uzfiksuojami, o lik¢ simboliai suka
pakartotinai, kol uzfiksuotg simbolj atitinkan¢y naujy simboliy nebeisSkrenta. Fiksuotyjy pakartotiniy sukimy atrakcionas
suteikia naudotojams galimybg laiméti per iSmoky kryptis, sudarytas i§ fiksuoty simboliy. ApskaiCiuotas bendrasis
laiméjimas i$mokamas tada, kai atrakcionas uzbaigiamas. Kai fiksuotyjy pakartotiniy sukimy atrakcionas uzbaigiamas, vis
tuo mety buve aktyviis atrakcionai nustatomi i§ naujo.

e JeiiSkrenta simboliy pagerinimo simbolis, jis transformuoja visas tuo metu uzfiksuoto simbolio pozicijas j vertingesnius
uzfiksuotus simbolius.

e JeiiSkrenta simboliy iplétimo simbolis, jis transformuojamas j tuo metu uzfiksuotg simbolj ir taip pat vertikaliai iSsiplecia,
kad uzfiksuotais simboliais uzdengty visa biigna.

e JeiiSkrenta zaidimo zonos iSplétimo simbolis, jis transformuojamas j tuo metu uzfiksuotg simbolj i taip pat prideda nauja
eile zaidimo zonos apacioje su atsitiktinai parinktais simboliais (¢ia gali biti ir atrakciony arba premijy simboliai). Zaidimo
zona gali biiti Splésta ki ne daugiau kaip 7 eily.

® Premijos zaidimas suaktyvinamas tada, kai zaidimo zonoje ikrenta 5 arba daugiau premijos simboliy. Jis taip pat gali biiti
suaktyvintas per fiksuotyjy pakartotiniy sukimy atrakciong, jei tik premijos simbolis rodomas srityje virS biigny. Tokiu atv
premijjos simbolis uzfiksuojamas ir bet kurie kiti premijos simboliai, i$krit¢ Zaidimo zonoje irgi uzfiksuojami atitinkamose
padétyse bei parySkinami premijos matuoklyje vir§ bligny. Pakartotiniai sukimai tgsiami, kol naujy premijos simboliy
nebeiskrenta. Premijos zaidimas suaktyvinamas arba pakartotinai suaktyvinamas, kai premijos matuoklis po biignais yra

pilnas, o fiksuotyjy pakartotiniy sukimy atrakcionas uzbaigiamas. Premijos matuoklis 1§ naujo nustatomas pries kiekvieng
sukimg i kiekvieng nemokamg sukimg.

® Premijos zaidimg sudaro nemokami sukimai: tiek, kiek premijos simboliy rodoma Zaidimo zonoje pasibaigus zaidimo
raundui. Kai pradedamas premijos Zaidimas bet kokie suaktyvinti atrakcionai nustatomi i§ naujo.

® Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.
e Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.
e Jvykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.

® Visiper zaidimo raundg gauti laim¢jimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.



¢ Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam Zaidimo raundui, yra 5000. Jei Sis limitas pasiekiamas, Zaidimc
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidziate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviattiros tarpo klavisa. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy srit].

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jungimas ar i§jungimas.

Statymo nuostaty rodymas. Valiuta ir rodomas statymas gali skirtis.

Automatinio zaidimo nuostaty parodymas.

Tam tikros funkcijos jiisy jrenginyje gali neveikti.

Zodynas

Loading Ikeliama







