Régles du jeu (05/05/2023)

Note : La machine a sous Grand Melee est désignée sous Grand Melee, « le jeu » ou « jeu ».

e (Grand Melee est une machine a sous virtuelle avec 6 rouleaux présentant 1193 combinaisons gagnantes connectées. Le j
contient des relances collantes, des améliorations de symboles, des extensions de symboles, des extensions de I'aire de je
et un jeu bonus avec des tours gratuits et des relances. Le taux de redistribution aux joueurs est de 94,18 %.

e Un tour de jeu est lancé a l'aide du bouton d'action et commence le Jeu avec le niveau de mise sélectionné.

e [a fonction Jeu automatique permet de jouer automatiquement pendant le nombre de tours de jeu sélectionné dans la pag
Jeu automatique. Cette fonction peut ne pas étre disponible.

e Seul le gain le plus long par ligne de paiement connectée est versé, s’il est séquentiel, de la gauche vers la droite, dans de:
combinaisons conformes au tableau de paiement. Toutes les combinaisons uniques paient.

e Tous les paiements des jeux et les combinaisons gagnantes sont versés selon le tableau des paiements.
¢ Tous les gains sont présentés et payés dans la devise choisie.

e [a fonction Relance collante peut se déclencher et sélectionner au symbole au hasard (a I'exception des symboles
d’amélioration, d’extension et d’extension de l'aire de jeu) dans la zone située au-dessus des rouleaux. Si5 symboles ou
plus apparaissent dans I'aire de jeu et correspondent au symbole sé€lectionné, ces symboles deviendront collants et seront
verrouillés a leur emplacement. Lors de la fonction relance, tout symbole identique correspondant au symbole collant ser:
également verrouillé sur place et le reste des symboles seront relancés jusqu’a ce qu’aucun nouveau symbole relance
collante ne fasse son apparition. La fonction relance collante permet aux utilisateurs de gagner sur des combinaisons
gagnantes de symboles collants. Le total des gains calculé sera pay¢ a la fin de la fonction. Toutes les fonctions activées
seront réinitialisées a la fin de la relance collante.

e [e symbole amg¢lioration de symboles peut apparaitre et transformer tous les symboles collants présents en symboles
collants de valeur supérieure.

e [e symbole extension de symboles a une chance d’apparaitre et devient le symbole collant actuel et s’étend verticalemen
pour couvrir le rouleau entier de symboles collants.

e [e symbole d’extension de I'aire de jeu a une chance d’apparaitre et devient le symbole collant actuel, tout en ajoutant us
nouvelle rangée en bas de I'aire de jeu contenant un ensemble de symboles aléatoires (pouvant inclure des fonctions et de
symboles bonus). L’aire de jeu peut s’étendre jusqu’a un maximum de 7 rangées.

® Le Jeubonus se déclenche si 5 symboles bonus ou plus apparaissent dans I'aire de jeu. Il peut également se déclencher
lors de la fonction relance collante. Sile symbole bonus apparait dans la zone au-dessus des rouleaux, alors le symbole
bonus deviendra collant et tout symbole bonus apparaissant dans I'aire de jeu sera verrouillé sur leur emplacement et se
mettra également a briller dans la jauge bonus située en dessous des rouleaux. Les relances continueront jusqu’a ce
qu’aucun nouveau symbole bonus n’apparaisse. Le jeu bonus déclenchera ou relancera chaque fois que la jauge bonus e
dessous des rouleaux sera pleine et que la fonction relance collante aura pris fin. La jauge bonus est réinitialisée entre
chaque lancer et chaque tour gratuit.

® [ e jeubonus comprend des tours gratuits équivalents au nombre de symboles bonus affichés dans Iaire de jeu a la fin du
tour de jeu. Toutes les fonctions activées seront réinitialisées dés le début du jeu bonus.

® [e jeubonus se joue avec la méme mise que le lancer qui a déclenché le jeu bonus.
® Aucun pari ne peut étre modifié au cours d'un tour de jeu.
¢ En cas de dysfonctionnement du jeu, tous les paris et les paiements concernés sont annulés.

¢ Tous les gains pendant un tour de jeu sont ajoutés et présentés a la fin du tour de jeu.



¢ Le multiplicateur de mise total maximum pour un tour de jeu est de 5000. Si cette limite est atteinte, le tour de jeu sera
terminé et aucun gain supplémentaire ne sera verse.



Bouton | Fonction

Cliquez pour commencer une session de jeu. Vous pouvez également appuyer sur la barre espace de
votre clavier. Ceci est le bouton d’action.

Passer la présentation.

Arrét rapide de la zone de symboles.

Bascule I'affichage du menu latéral.

Afficher les regles du jeu.

Active ou désactive le son.

Afficher les paramétres de mise. La devise et la mise affichées peuvent varier.

Afficher les parametres du jeu automatique.

Certaines fonctions peuvent ne pas étre disponibles sur votre appareil.

Dictionnaire

Loading Chargement







