Zaidimo taisyklés (2023-04-21)

Atkreipkite démesj: loSimo automato zaidimas ,,Sword of Shoguns* toliau vadinamas ,,.Sword of Shoguns* arba ,,zaidimu.

e Sword of Shoguns — tai lo§imo automato Zaidimas su 6 biignais ir 5040 moky krypéiy. Siame Zaidime yra atsitiktiniai
bugny auksciai ir premijos zaidimas su nemokamais sukimais, pakartotiniais suaktyvinimais bei i$siplecianciais simboliais.
Teoriné graza zaidéjui yra 94,12 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

e Jeipasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy skai¢ius suzaidZiamas automatiskai. Si
funkcija gali biiti nepasiekiama.

® Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius i$mokami pagal iSmoky lentele.
® Visi laim¢jimai nurodomi ir $§mokami pasirinkta valiuta.

e JeiiSmoky kryptyje nuo kairiausiojo simbolio j desing yra kelios laimingos sekos arba laimingi deriniai pagal i$moky lentele,
i$mokamas tik laiméjimas uz ilgiausia i ju.

e Siame Zaidime yra atsitiktiniai biigny auk$¢iai— 2, 3, 4, 5, 6 ir 7 simboliy, atsitiktine tvarka i§krentanéiy po kiekvieno
sukimo. ISmoky krypc¢iy skaiCius yra 5040.

e Kardo simbolis veikia ir kaip atskirasis (,,Scatter*), ir kaip laisvasis. Jis gali pakeisti bet kurj simbolj pagrindiniame ir
premijos zaidimuose, iskyrus Ssiplecian¢iy simboliy laiméjimus premijos zaidime.

e Jeibiignuose iSkrenta 3 kardo simboliai, suaktyvinamas premijos zaidimas ir skiriamas atsitiktinai parinktas nemokamy
sukimy skaicius (5,7,8,9,10 arba 12). Jei suaktyvinama i§ nayjo, skiriama daugiau nemokamy sukimy (3, 4, 5, 6 arba 7).
Be to, parenkamas atsitiktinis simbolis (ne kardo simbolis), kuris tampa $sipleCianciu ir toks iSlieka per visg likusj premijos
7aidimg. Parinktas simbolis rodomas matuoklyje po biignais. Per premijos Zaidima galima laiméti ki 4 isiplecianciy
simboliy. Buigny auksciai, buve sukime, per kurj suaktyvinamas premijos zaidimas, iSlieka kaip premijos Zaidimo bugny
konfigiiracija.

o I$sipleciantys simboliai i$siplecia tik tada, jei iSsiplétimai patenka j laiméjimus, kaip nurodo i$moky lentelé. Tam, kad
buty gauti Ssiplecianciy simboliy laiméjimai, $sipleciantys simboliai gali ir nebiiti vienas Salia kito. Kiekvienas simbolis
per sukimg iSsiplésti gali tik vieng kartg. Kardo simbolis  iSpléstinj laim¢jimg nejtraukiamas.

o Jeipremijjos zaidimo metu suaktyvinami visi 4 isipleCiantys simboliai, kardo simbolis i§ biigny pasalinamas.
® Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.
e Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

e Jvykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.
® Visiper zaidimo raundg gauti laimé¢jimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.

¢ Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 25200. Jei Sis limitas pasiekiamas, zaidimo
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laimé¢jimai neiSmokami. Jprastiniai pristatymai taip pat gali buti praleidziami.

e Nusipirkti atrakciong galima sumokant tuometinio statymo dydzio kartoting verte. Po tokio pirkimo paleidziamas sukimas,
pagal kurio baigtj suaktyvinamas premijos zaidimas. Teoriné graza zaid¢jui yra 94,40 %. Visi laiméjimai po atrakciono
pirkimo skiriami pagal iSmoky lentele ir atsizvelgiant j statymo dydj. Tam tikrose rinkose atrakciono pirkimo funkcija gali
biiti nepasiekiama.




Funkcija

Spustelékite, kad pradétuméte zaidimo raundg. Jei zaidziate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviattiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy srit].

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jungimas ar ijungimas.

Statymo nuostaty rodymas. Valiuta ir rodomas statymas gali skirtis.

AUTOMATINIS ZAIDIMAS

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Atidaro meniu su pirkimo funkcijjomis.

Tam tikros funkcijos jisy jrenginyje gali neveikti.
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