
Spilleregler (10.3.2023)
Merk: Videoautomaten Jiggly Cash beskrives også som Jiggly Cash eller spillet.

Jiggly Cash er en 6x5-videospilleautomat. Spillet tilbyr en scattergevinst, avalanchefunksjon, multiplikatorfunksjon,
mysteriefunksjon og et bonusspill med gratisspinn og retriggere. Den teoretiske tilbakebetalingsprosenten til spilleren er
96,19.

En spillrunde startes med handlingsknappen og spillet begynner på det valgte innsatsnivået.

I et autospill går spillet automatisk det rundeantallet som spilleren har valgt på autospillsiden. Denne funksjonen er kanskje
ikke tilgjengelig.

Alle spillutbetalingene og gevinstkombinasjonene betales ut i samsvar med gevinsttabellen.

Alle gevinstene vises og betales ut i den valgte valutaen.

Minst åtte identiske symboler (unntatt bonus, multiplikator og mysteriesymbolene) hvor som helst i spillområdet utgjør en
scattergevinst. Gevinstens størrelse er avhengig av antallet identiske symboler. Vinnende symboler fjernes og utløser
avalanchefunksjonen.

Avalanchefunksjonen utløses når spilleren vinner en scattergevinst. Vinnende symboler fjernes og alle tomme posisjoner i
spillområdet erstattes med nye/eller eksisterende symboler som faller ovenfra. Avalanchefunksjonen fortsetter så lenge det
er en ny gevinst. Gevinstene legges til additivt gjennom hele avalanchefunksjonen og den samlede gevinsten betales ut på
slutten av denne.

Multiplikatorfunksjonen aktiveres hvis en gevinst oppstår i umiddelbar nærhet (horisontalt eller vertikalt) til et
multiplikatorsymbol.

Hvert aktiverte multiplikatorsymbol fjernes fra spillområdet og dets verdi blir lagt til den nåværende totale
multiplikatorverdien. Eksempel: et multiplikatorsymbol med en multiplikator på 25x og et med en multiplikator på 5x
resulterer i en samlet multiplikator på 30x. Den nåværende totale multiplikatorverdien vises i området over hjulene.
Multiplikatornivåer: 2x, 3x, 5x, 10x, 25x, 50x, 100x, 250x.

Hvis noen multiplikatorer er aktivert i løpet av avalanchefunksjonen, blir det kombinerte gevinstbeløpet multiplisert
med den nåværende multiplikatorverdien når avalanchefunksjonen er ferdig. Multiplikatorene beholdes deretter
gjennom hele avalanchefunksjonen. Etter at den samlede gevinsten er utregnet og utbetalt, nullstilles multiplikatoren.

Mysteriefunksjonen aktiveres hvis en gevinst oppstår i umiddelbar nærhet (horisontalt eller vertikalt) til et mysteriesymbol.
Hvis et mysteriesymbol er aktivt i løpet av avalanchefunksjonen, og før en scattergevinst er utregnet, velger
mysteriefunksjonen et tilfeldig symbol med lav utbetaling og endrer alle de nåværende tilfellene av det symbolet
(inkludert seg selv) om til et tilfeldig symbol som betaler ut mellomstore priser (svingende gul, grønn, lilla eller blå)
eller symbolet med høy utbetalingsverdi (svingende rød) ifølge utbetalingstabellen.

Tre scattersymboler som lander hvor som helst på hjulene i spillområdet utløser eller gjenutløser bonusspillet, noe som
tildeler ti eller fem gratisspinn. Alle aktive multiplikatorer fra hovedspillet nullstilles når bonusspillet starter.

I bonusspillet legges alle aktiverte multiplikatorverdier sammen. Deretter lagres de i et område som heter
JIGGLYBANK så lenge bonusspillet varer. For at multiplikatoren skal kunne legges til ved slutten av en
avalanchefunksjon, må multiplikatorfunksjonen aktiveres minst én gang i løpet av avalanchefunksjonen.

Bonusspillet spilles med den samme innsatsen til spillet som utløste det.

Ingen veddemål kan endres så lenge en spillrunde varer.

Hvis det oppstår en feil på spillet, utbetales ingen gevinster og alle veddemål annulleres.

Alle gevinster i en spillrunde legges sammen og vises ved spillrundens slutt.



Den maksimale innsatsmultiplikatoren for én spillrunde er 10000. Hvis grensen nås avsluttes spillrunden, og det utbetales
ikke noen ekstra gevinster.

Et funksjonskjøpsalternativ kan kjøpes til en pris som kan multipliseres med den nåværende veddemålsstørrelsen. Et kjøp
starter et spinn med et resultat som utløser bonusspillet. Den teoretiske tilbakebetalingsprosenten (RTP) er 96,46 %. Alle
resultatene fra et funksjonskjøp betaler ut i samsvar med gevinsttabellen og veddemålsstørrelsen. Funksjonskjøp er kanskje
ikke tilgjengelig i alle markeder.



Knapp Funksjon

Trykk for å begynne en spillrunde. Om du bruker stasjonær PC, kan du også trykke på
mellomromstasten på tastaturet ditt. Dette er handlignsknappen.

Hopp over presentasjon.

Hurtigstopp i symbolområdet.

Viser eller skjuler sidemenyen.

Vis spilleregler.

Slår lyden av eller på.

Vis veddemålsinnstillinger. Det kan variere hvilken valuta og veddemål som vises.

Viser innstillinger for autospill.

Åpner menyen for å kjøpe funksjoner.

Enkelte funksjoner er kanskje ikke tilgjengelige på enheten din.

Ordbok
Loading Laster inn



Main Game Hovedspill
Win Gevinst


