Reglas del juego (10/3/2023)

Nota: la tragaperras Jiggly Cash aparece denominada como Jiggly Cash, "el juego" o "juego".

e Jiggly Cash es una tragaperras de video de 6 x 5. El juego cuenta con premio disperso (Scatter), funcién avalancha,
funcion multiplicador, funcion misteriosa y una partida extra con tiradas gratis y reactivaciones. La ganancia tedrica del
jugador (RTP) es del 92,15 %.

e [a tecla de activacion lanza un turno de juego al que se aplica el nivel de apuesta seleccionado.

¢ [a funcion de juego automatico hace que el juego continie automaticamente hasta que se complete el nimero de turnos
seleccionado en la pagina de ajustes de juego automatico. Es posible que esta funcion no esté disponible.

e Todos los pagos y las combinaciones de premios del juego son conforme a la tabla de pago.
® Todos los premios se presentan y se abonan en la divisa seleccionada.

e 8 0 mas simbolos idénticos (salvo bonificacion, multiplicador y simbolos misteriosos) en cualquier parte de la zona de jue
forman un premio disperso (Scatter). La cantidad del premio depende del nimero de simbolos idénticos. Los simbolos
ganadores desapareceran y se activara la funcion avalancha.

e [a funcion avalancha se activa al ganar un premio disperso (Scatter). Los simbolos ganadores desaparecerany las
posiciones que dejen vacias se sustituirdn por simbolos nuevos o existentes que caeran desde arriba. La funcion avalanch
continuard mientras vayan saliendo premios. Los premios se irdn acumulando durante todo el tiempo que dure la funcion
avalancha, y el premio total se pagara al concluir esta.

¢ La funcion multiplicador se activa cuando aparece un premio en una posicion adyacente (en horizontal o en vertical) a un
simbolo multiplicador.

o Todos los simbolos multiplicador activados desapareceran de la zona de juego, y su valor se sumara al valor
multiplicador total actual. Por ejemplo, un simbolo multiplicador de 25x y uno de 5x daran un multiplicador total d
30x. El valor total del multiplicador actual aparece sobre los cilindros. Niveles del multiplicador: 2x, 3%, 5%, 10x,
25x, x50x%, 100%, 250x.

o Sise han activado multiplicadores durante la funcion avalancha, la cantidad total combinada del premio de esta se
multiplicara por el multiplicador actual al concluir la funcion. Los multiplicadores se mantienen durante todo el tiem
que dure la funcion avalancha. Tras calcularse y pagarse el premio total, el multiplicador se reinicia.

¢ [a funcién misteriosa se activa cuando aparece un premio en una posicion adyacente (en horizontal o en vertical) a un
simbolo misterioso.

o Sihay algiin simbolo misterioso activo durante la funcion avalancha y antes de que se calcule ningin premio disper
(Scatter), la funcion misteriosa seleccionara un simbolo de valor bajo al azar y transformara todas las copias de es
(incluyendo el propio simbolo) en un simbolo de valor medio al azar (Jiggly amarillo, verde, morado o azul), o en ¢
simbolo de valor elevado (Jiggly rojo), conforme a la tabla de pago.

e Siaparecen 3 simbolos disperso (Scatter) en cualquier parte de los cilindros, se activara o reactivara la partida extra, que
concede 10 o 5 tiradas gratis respectivamente. Si hay algin multiplicador activo del juego principal, este se reiniciara al
comenzar la partida extra.

© Durante la partida extra, todos los valores de multiplicador activados se suman y almacenan en la zona denominad
JIGGLYBANK. Para poder aplicar el multiplicador al final de la funcion avalancha, hace falta que la funcion
multiplicador se active al menos una vez durante la funcion avalancha.

e [a partida extra se lleva a cabo con la misma apuesta de la tirada que la haya activado.
¢ No se puede modificar la apuesta durante el turno de juego.

® En caso de fallo en el juego, se anularan todas las apuestas y los pagos.



® Todos los premios ganados durante un turno de juego se suman y se presentan al final del mismo.

e Elmultiplicador de apuesta total maximo para un turno de juego es de 10000. Si se alcanza este limite, el turno de juego
finalizard y no se pagardn mas premios.

e Puede adquirirse una opcion de comprar funciones a un precio que sea un multiplo del tamafio actual de la apuesta. Una
compra inicia una tirada con un resultado que activa la partida extra. La ganancia teérica del jugador es del 92,46 %.
Todos los resultados de comprar una funcion se pagan de acuerdo con la tabla de pago y en relacion con el tamafio de lIa
apuesta. Puede que la opcion de comprar una funcion no esté disponible en todos los mercados.
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Funcion

Haz clic para miciar una ronda del juego. En el ordenador también puedes pulsar la barra de espacio del
teclado. Este es el boton de Accion.

Saltar presentacion.

Detiene a la fuerza la zona de simbolos.

Muestra/oculta el menu lateral.

Muestra las reglas del juego.

00000®

Activa/desactiva el sonido.

APOSTAR (€) \

1.00

Mostrar los ajustes de apuestas. La moneda y la apuesta mostradas pueden variar.

4

JUEGO AUTOMATICO

Muestra los ajustes de juego automatico.

COMPRAR FUNCIGN

Abre el menu para comprar funciones.

Puede que haya caracteristicas que no estén disponibles en tu dispositivo.

Diccionario

Bonus

Extra
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