Spéles noteikumi (10.03.2023.)
Piezime: Jiggly Cash videospéle tiek saukta par Jiggly Cash vai Spél.

e Jiggly Cashir 6 x 5 celinu videospéle. Spéle ietver izkaisttajsimbola izmaksas laimestu, lavinas funkciju, reizinataja funkcij
noslépumaino funkciju un bonusa spéli ar bezmaksas griezieniem (Free Spin) un atkartotu ierosinasanu. Teorétiskais
speletaja ieguvums i 92,15 %.

e Spéles karta tiek sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izspeleta ar izvéleto likmju fimeni.

e Automatiska spéle automatiski izsp&lé speli automatiskas spéles lapa izveletaja spelu kartu skaita. S1finkcija var nebiit
pieejama.

® Visas spéles izmaksas un laimestu kombinacias tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.
® Visi laimesti tiek uzraditi un izmaksati izvéletaja valita.

e 8 vai varrak identiski simboli (iznpemot bonusa, reizinataja un noslepumainos simbolus) jebkura vieta spéles zona izraisis
iZkaisttajsimbola izmaksas laimestu. Laimesta lielums ir atkarigs no identisko simbolu skaita. Laim&joSie simboli tiks noner
un tiks ierosinata lavinas funkcija.

e Lavinas funkcia tiek ierosinata izkaisitajsimbola izmaksas laimesta gadjuma. Laim&joSie simboli tiks nonemti un visas
tuks$as pozcijas spé€les zona tiks aizvietotas ar jauniem vai esoSiem simboliem, kas tiks iemesti no augSas. Lavinas funkcij:
turpinas tik ilgi, kam@r ir jauni laimesti. Laimesti tiks saskaititi funkcijas laika un kopgjais laimests tiks izmaksats lavinas
funkcijas beigas.

¢ Reizinataja funkcija tiek aktivizeta, ja laimests notiek tiesi blakus (horizontali vai vertikali) reizinataja simbolam.

o Visi aktivizetie reizinataja simboli tiks nonemti no spéles zonas un to vértiba tiks pieskaitita kop€jai reizinataja
vertibai. Piem@ram, reizinataja simbols ar 25x reizinataju un simbols ar 5x reizinataju kopa veidos 30x reizinataju.
Pasreizgja kop€ja reizinataja vertiba tiek paradita zona virs celmiem. Reizmataju limeni: 2x, 3x, 5x, 10x, 25x%, 50x,
100x, 250x.

o Ja lavinas funkcijas laika tiek aktivizeti kadi reizinataji, tad kop€jais lavinas funkcijas laimests tiks reizinats ar
reizinataja vertibu lavinas funkcijas beigas. Reizinataji tick saglabati visa lavinas funkcijas darbibas laika. Kad
kopégjais laimests ir aprékinats un izmaksats, reizinatajs tiek atiestats.

e Noslepumaina funkcija tiek aktivizEta, ja laimests notiek tieSi blakus (horizontali vai vertikali) noslépumainajam simbolam.
o Ja noslépumainais simbols ir aktivs lavinas funkcijas laika un pirms jebkadu izkaisitajsimbolu izmaksas laimestu
aprékinasanas, noslepumainais simbols nejausa karta izvélesies zemas izmaksas simbolu un parveidos visus redzan
attiecigos simbolus (arT sevi) par nejausi izvéletu videjas izmaksas simbolu (dzeltens, zals, violets vai zils Jiggly) vai
augstas izmaksas simbolu (sarkans Jiggly) saskana ar izmaksu tabulu.
® 3 iZkaisttie simboli jebkura vieta uz celiniem spéles zona ierosinas vai atkartoti ierosinas bonusa spéli, pieskirot attiecigi 1C
vai 5 bezmaksas griezienus (Free Spin). Visi galvenas spéles aktivie reizinataji tiks atiestatiti bonusa spéles sakuma.
o Bonusa spéle visu aktivo reizinataju vertibas tiks saskaititas un visas bonusa spéles laika uzglabatas zona, ko sauc

par JIGGLYBANK. Lai reizinataju piemérotu lavinas funkcijas beigas, reizinataja funkciai lavinas funkcijas laika
jabiit aktivizétai vismaz vienu reizi.

® Bonusa spéle (Bonus Game) tieck sp€leta ar tadu pasu likmi, kada ierosinaja bonusa spéli
® Spéles kartas laika likmi nevar maint.

e Speles darbibas traucjumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anuléti.

o Visi laimesti spéles kartas laika tiek saskaititi un uzraditi spéles raunda beigas.

® Maksimalais kopg€jais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 10000. Ja Sis limits tiek sasniegts, spéles raunds tiek partrauk



un papildu laimesti netiek izmaksati.

e Funkcijas pirkSanas iesp&ju var iegadaties par cenu, kas ir vienada ar esosas likmes reizinajumu. Pirkums uzsak griezienu
iznakumu, kas aktivizé bonusa spéli. Teoretiskais RTP ir 92,46%. Par visiem funkcijas pirkuma iznakumiem izmaksas tiek
veiktas saskana ar izmaksu tabulu un atkariba no likmes lieluma. Funkcijas pirkSana var nebiit pieejama visos tirgos.
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Funkcija

Klikskiniet, lai saktu spéles raundu. Jiis ari varat nospiest atstarpésanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. Si
poga aktivize darbibu.

IZlaist prezentaciju.

Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izveélnes displeju.

Radit spéles noteikumus.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

Radt likmju iestatfjumus. Att€lota valiita un likme var atSkirties.

Radtt automatiskas spéles iestatjumus.

HITETTETN | Atver funkciju pirkSanas izvelni.
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JUsu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.

Vardnica

Bonus Bonuss
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