Zaidimo taisyklés (2023-03-10)

Atkreipkite démesj: loSimo automato zaidimas ,,Jiggly Cash* toliau vadinamas , Jiggly Cash* arba ,,zaidimu.

e Jiggly Cash®— 6 x 5 lo§imo automato Zaidimas. Siame Zaidime yra atskiryjy simboliy laiméjimas, gritities atrakcionas,
daugiklio atrakcionas, paslapties atrakcionas ir premijos zaidimas su nemokamais sukimais ir pakartotiniais suaktyvinimais
Teoriné graza zaidéjui yra 92,15 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

e Jeipasirenkama zaisti automatiskai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaicius suzaidziamas automatiskai.
funkcija gali biiti nepasiekiama.

® Visos zaidimo imokos ir laiméjimai uz derinius i$mokami pagal iSmoky lentele.
® Visi laim¢jimai nurodomi ir i$§mokami pasirinkta valiuta.

sudaro atskiryjy simboliy laiméjima. Laiméjimo dydis priklauso nuo identisky simboliy skaiCiaus. Laimingi simboliai
pasalinami i tai suaktyvina gritities atrakciong.

¢ Qrilties atrakcionas suaktyvinamas tada, kai gaunamas atskiryjy simboliy laim¢jimas. Laimingi simboliai paSalinami, o visc
tuscios zaidimo zonos pozicijos pakeiiamos naujais ir (arba) esamais simboliais, nukritusiais 1§ aukSciau. Gritties
atrakcionas tgsiamas tol, kol yra naujy laim¢jimy. Laiméjimai per gritities atrakciong sudedami, o jam pasibaigus iSmokarn
bendroji laiméjimy suma.

® Daugiklio atrakcionas suaktyvinamas tada, jei laimé¢jimas uzfiksuojamas visiSkai Salia (horizontaliai arba vertikaliai) daugik
simbolio.

o Kiekvienas suaktyvintas daugiklio simbolis 1§ Zaidimo zonos paSalinamas, o jo verté pridedama prie tuometinés
bendrosios daugiklio vertés. Pavyzdziui, jei yra daugikly simboliai su daugikliais 25x ir 5%, 1§ viso dauginama i 30>
Tuometiné bendroji daugiklio verté rodoma srityje vir§ biigny. Daugiklio lygiai: 2x, 3%, 5x, 10x, 25%, 50x, 100x,
250x.

o Jeiper griiities atrakciong suaktyvinami kokie nors daugikliai, bendroji griiities atrakciono laim¢jimo suma Sio grititi
atrakciono pabaigoje padauginama 1§ tuometinés daugiklio vertés. Daugikliai per gritties atrakciong iSlieka. Kai
bendrasis laim¢jimas apskai¢iuojamas ir iSmokamas, daugiklis nustatomas i§ naujo.

e Paslapties atrakcionas suaktyvinamas tada, jei laimé¢jimas uzfiksuojamas visiSkai Salia (horizontaliai arba vertikaliai)
paslapties simbolio.

o Jeipaslapties simbolis yra aktyvus per griiities atrakciong ir prie§ apskaiciuojant bet kokius atskiryjy simboliy
laiméjimus, paslapties atrakciono metu atsitiktinai iSrenkamas mazos vertés simbolis ir visi tokie simboliai (jskaitant
patj) transformuojami j atsitiktinai iSrinktg vidutinés vertes (judantj geltona, zalig, violetinj arba mélyna) arba didelés
vertés (judantj raudong) simbolj pagal iSmoky lentele.

e 7aidimo zonoje 3 atskirieji (,.Scatter*) simboliai, i¥krite bet kur biignuose, suaktyvina arba & naujo suaktyvina premijos
zaidimg 1 suteikia, atitinkamai, 10 arba 5 nemokamus sukimus. Kai pradedamas premijos Zaidimas, bet kokie aktyvis
daugikliai i§ pagrindinio zaidimo nustatomi i§ naujo.

o Premijos zaidime visos suaktyvintos daugikly vertés sudedamos ir i$saugomos zonoje, pavadintoje JIGGLYBANE
(judantis bankas), kurioje iSlieka per visg premijos zaidimg. Tam, kad gritities atrakciono pabaigoje bty pridétas
daugiklis, reikia, kad per gritties atrakciong bent kartg biity suaktyvintas daugiklio atrakcionas.

® Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.
e Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

e Jvykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.



® Visi per zaidimo raundg gauti laimé¢jimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.

e Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 10000. Jei Sis limitas pasiekiamas, Zzaidin
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laimé¢jimai neiSmokami.

e Nusipirkti atrakciong galima sumokant tuometinio statymo dydzio kartoting verte. Po tokio pirkimo paleidziamas sukimas
pagal kurio baigtj suaktyvinamas premijos Zaidimas. Teorin¢ graza Zaidéjui yra 92,46 %. Visi laime¢jimai po atrakciono
pirkimo skiriami pagal i$§moky lentele i atsizvelgiant j statymo dydj. Tam tikrose rinkose atrakciono pirkimo funkcija gali
biiti nepasiekiama.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidziate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviattiros tarpo klavisa. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy srit].

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jungimas ar i§jungimas.

000000:

STATYAS (€) \

1.00

Statymo nuostaty rodymas. Valiuta ir rodomas statymas gali skirtis.

AUTOMATINIS ZAIDINAS Automatinio zaidimo nuostaty parodymas.

PIRKTI ATRAKCIONA Atidaro meniu su pirkimo funkcijomis.
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Tam tikros funkcijos jiisy jrenginyje gali neveikti.
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