Zaidimo taisyklés (2022-09-27)

Atkreipkite démesj: loSimo automato Zaidimas ,,Rex the Hunt toliau vadinamas ,,Rex the Hunt* arba ,,zaidimu*.

1. ,Rex the Hunt*“ — tai lo§imo automato Zaidimas su 6 baignais ir iki 178 jungiamuyjy §moky krypéiy. Siame Zaidime yra laisvieji
simboliai, sudétiniai paslaptingieji simboliai ir premijos Zaidimas su nemokamais sukimais, pakartotiniais suaktyvinimais bei
fiksuotais sudétmniais paslaptingaisiais simboliais. Teoriné graza zaidéjui yra 90,14 %.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidziama taikant pasirinkta statymo lygj.

3. Jei pasirenkama zaisti automatiSkai, automatmnio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCus suzaidziamas automatiskai. Tar
tikrose rinkose tai gali biiti nepasiekiama.

4. Visos zaidimo $mokos ir laim¢jimai uz derinius i$§mokami pagal iSmoky lentele.
5. Visi laiméjimai nurodomi ir i$mokami pasirinkta valiuta.

6. Jei jungiamojoje i$moky kryptyje nuo kairiausiojo simbolio j deSing yra kelios laimingos sekos arba laimingi deriniai pagal
iSmoky lentele, i$§mokamas tik laiméjimas uz ilgiausig 1§ jy. ISmokos skiriamos uz visus unikalius derinius.

7. Laisvieji simboliai gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, i$skyrus atskiraji (,,Scatter®).

8. Siame Zaidime yra sudétiniai paslaptingieji simboliai. Pasibaigus kiekvienam sukimui paslaptingieji simboliai paver&iami j
identiSkus simbolius (i$skyrus atskiruosius (,,Scatter) simbolius). Paslaptingieji simboliai gali iSkristi tik 2—5 biignuose.

9. Premijos Zzaidimas suaktyvinamas arba pakartotinai suaktyvinamas tada, kai atskirasis (,,Scatter) simbolis iSkrenta 1 ir 6
bugnuose. Premijos Zaidimg sudaro 10 nemokamy sukiny. Jis gali biiti i§ suaktyvintas 1§ nayjo, taip suteikiant dar 5 nemokamy
sukimy.

Kai zaidziamas premijos Zaidimas, paslaptingieji simboliai uZfiksuojami ir iSlieka uzfiksuoti ki pat premijos Zaidimo pabaigos.
Visi pagrindinio Zaidimo srityje rodomi paslaptingieji simboliai perkeliami j premijos Zaidimg.

10. Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos Zaidimo suaktyvinimo momentu.

11. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

12. Ivykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.

13. Visi per Zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

14. DidZiausias bendrasis statymo daugiklis, leidZiamas vienam Zaidimo raundui, yra 4000. Jei Sis limitas pasiekiamas, Zaidimo
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidziate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviattiros tarpo klavisa. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy srit].

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Garso jungimas ar i§jungimas.

g Zaidimo taisykliy parodymas.

Statymo nuostaty rodymas. Valiuta ir rodomas statymas gali skirtis.

AUTOMATINIS ZAIDIAS Automatinio zaidimo nuostaty parodymas.

Tam tikros funkcijos jusy jrenginyje gali neveikti.
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