Zaidimo taisyklés (2022-05-16)

Atkreipkite démesj: loSimo automato Zaidimas ,,The Shifting Seas* toliau vadinamas ,,Shifting Seas* arba , zaidimu*.

1. ,,Shifting Seas“ — tai lo§imo automato Zaidimas su 6 biignais i iki 117649 moky krypéiy. Siame Zaidime yra pasislenkantys
bugnai, griiities atrakcionas, specialiyjy laisvyjy simboliy atrakcionai, laisvieji simboliai ir premijos zaidimais su nemokamais
sukimais bei laisvyjy biigny daugiklis. Teoriné graza zaidé€jui yra 96,15 %.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidziama taikant pasirinkta statymo lygj.

3. Jei pasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy skai¢ius suzaidZiamas automatiskai. Si
funkcija gali biiti nepasiekiama.

4. Visos zaidimo $mokos ir laim¢jimai uz derinius i$§mokami pagal iSmoky lentele.
5. Visi laiméjimai nurodomi ir i$mokami pasirinkta valiuta.

6. Jei iSmoky kryptyje nuo kairiausiojo simbolio i desing yra kelios laimingos sekos arba laimingi deriniai pagal iSmoky lentele,
iSmokamas tik laiméjimas uz ilgiausia 1S Jy.

7. Pasislenkantis laiméjimas: su kiekvienu laiméjimu ir sustiprintu pasislinkimu desSiniausias biignas Snyksta, o kair¢je atsiranda
naujas biignas.

8. Biigny aukstis: pagrindiniame Zaidime 6 biigny auks¢iai yra fiksuoti— 4, 4, 3, 3, 2 ir 2 simboly, butent tokia tvarka i§ kairés j
desing. Su kas antru pasislenkan¢iu laiméjimu kiekvieno btigno aukstis padidéja vienu simboliu. Buigny aukstis didéja su kas
antru pasislenkanciu laiméjimu, 1§ viso ki 6 x 7.

9. Gritties atrakcionas: Simboliai, jtraukti ] mokéjimo eilutes, pakeiciami nayjais ir (arba) esamais simboliais, nukrentanciais i§
aukSciau. Taip tesiasi, kol susidaro nayja laiméjimo eiluté.

10. Kai specialiyjy laisvyjy simboliy atrakciono simbolis patenka j iSmokos kryptj arba yra i§stumiamas i§ Zaidimo zonos,
suaktyvinamas atitinkamas specialiyjy laisvyjy simboliy atrakcionas. Jei vienu metu suaktyvinami keli specialiyjy laisvyjy simboli
atrakcionai, jy suaktyvinimas atliekamas tokia tvarka: sustiprintas pasislinkimas, simboliy karStin¢ 1 laisvyjy simboliy antpludis.

Sustiprinto pasislinkimo atrakcionas: sustiprinto pasislinkimo atrakciono atveju atsiranda papildomas biigny pasislinkimas,
suteikiantis galimybe pridéti nauja biigna j kairiausiaja Zaidimo zonos sritj. Sis naujasis biignas atkartoja biigna, kuris pries tai
buvo kairiausioje padétyje. Jei naujojo biigno aukstis yra didesnis uz pries tai buvusj biigno aukstj, biigno virSuje pridedamas
naujas simbolis.

Simboliy karstinés atrakcionas: simboliy karstinés atrakciono metu atsitiktinai atrinkti 4—8 bet kuriy biigny simboliai paverciami
nayjais vienodais simboliais.

Laisvyjy simboliy antpliidzio atrakcionas: laisvyjy simboliy antpliidzio atrakciono metu atsitiktinai atrinkti 1-3 bet kuriy biigny
simboliai paverciami laisvaisiais simboliais.

Specialiyjy laisvyjy simboliy atrakcionas nepaveikia atskiryjy (,,Scatter), laisvyjy ar kity specialiyjy laisvyjy simboliy atrakciono
simboliy.

11. Laisvieji simboliai gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, i$skyrus atskiraji (,,Scatter®).

12. Jei d¢l pasislenkanciojo laiméjimo iSstumiamas premijos simbolis, tai suaktyvina premijos Zaidima, kurj sudaro 8 nemokami

sukimai. Premijos Zaidimas pradedamas tada, kai pasislenkanciojo laim¢jimo atrakcionas uzbaigiamas. Jei zaidZiant premijjos
7aidimg dél pasislenkancio laiméjimo iSstumiamas premijos simbolis, suteikiami dar 4 nemokami sukimai.



13. Laisvyjy buigny atrakcionas: kai zaidziamas premijos zaidimas, laisvyjy biigny atrakcionas gali pasirodyti bet kuriame biigne
Pirmiausia jis atsiranda pirmajame biigne, tada po pasislenkanciojo laimé¢jimo laisvyjy biigny atrakcionas perkeliamas per vieng
padét j desine. Laisvyjy biigny atrakcionas skai¢iojamas tik kaip 1 i$mokos kryptis, net ir tada, kai apima iki 7 padécy.
laisvyjy biigny atrakcionas vyksta pagal biigny judéjima; pradiné daugiklio verté yra 1.

Bet koks i$moky krypties laiméjimas, j kurio derin] jeina laisvasis biignas, yra padauginamas i§ tuometinés laisvojo btigno
daugiklio vertes.

Jei pasislenkantis laim¢jimas iSstumia laisvojo buigno atrakciona, jis vél pasirodo kairiausiame biigne. Taip laisvojo biigno
daugiklis padidinamas dar 1 ir suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

14. Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos Zaidimo suaktyvinimo momentu.
15. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

16. Ivykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.

17. Visi per zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

18. Didziausias bendrasis statymo daugiklis, leidZiamas vienam Zaidimo raundui, yra 15000x %. Jei Sis limitas pasiekiamas,
zaidimo raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laim¢jimai neiSmokami.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidziate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviattiros tarpo klavisa. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy srit].

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jungimas ar i§jungimas.

Statymo nuostaty rodymas. Valiuta ir rodomas statymas gali skirtis.

Automatinio zaidimo nuostaty parodymas.
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PIRKTI ATRAKCION, | Atidaro meniu su pirkimo funkcijomis.

'

Tam tikros funkcijos jiisy jrenginyje gali neveikti.

Zodynas

Big Win Didelis laiméjimas




|Bonus Game _,,Bonus“ Zaidimas

Boost Shift Sustiprintas pasislinkimas
Epic Booty ,,Epic Booty*

Free Spins [Nemokami sukimai
Loading Ikeliama

Main Game Pagrindinis Zaidimas
Mega Win Mega laiméjimas
Retrigger Pakartotinai suaktyvinti
Shift Pasislinkimas

Symbol Rush Simboliy karstiné

Total Win Visas laiméjimas

Total Payout [Smoka i§ viso

Ultra Win Ultra laiméjimas

'Wild reel L, Wild* blignas

Wild Surge Laisvyjy simboliy antpliidis




