
Spielregeln (2019-5-2)
Hinweis: Der Videospielautomat „Well of Wonders“ wird als „Well of Wonders“, „das Spiel“ oder „Spiel“ bezeichnet.

1. Well of Wonders ist ein Videospielautomat, bei dem Gewinnkombinationen auftreten. Das Spiel beinhaltet ReSpins (neuer
Durchlauf), Multiplikatoren, Wilds und eine Fee. Die theoretische Ausschüttung an den Spieler liegt bei 96,1 %.

2. Eine Spielrunde wird mit der Starttaste gestartet und mit der ausgewählten Einsatzstufe gespielt. Die Multiplikatorstufe beginnt
mit 1.

3. Einsätze können in einer Spielrunde nicht geändert werden.

4. Beim Autoplay wird das Spiel automatisch mit der Anzahl der auf der Autoplay-Seite ausgewählten Spielrunden gespielt.

5. Alle Gewinne werden in der gewählten Währung angezeigt und ausbezahlt.

6. Im Falle einer Fehlfunktion des Spiels sind alle betroffenen Einsätze und Gewinne ungültig.

7. Bildet ein Symbol eine Gewinnkombination, wird der Gewinn ausgezahlt und die Gewinnsymbole werden entfernt.

8. Die Höhe des Gewinns aus einer Gewinnkombination entspricht der Auszahlungstabelle, multipliziert mit dem aktuellen
Multiplikator. Nur die höchste Gewinnkombination aus den Gewinnsymbolen wird ausgezahlt.

9. ReSpin: Für jedes entfernte Symbol wird ein neues Symbol generiert.

10. Multiplikator: Bei jedem ReSpin verdoppelt sich der Gewinn bis der Multiplikator maximal 32 erreicht hat.

11. Wild: Bei einer Gewinnkombination ersetzt das Wild-Symbol alle anderen Symbole.

12. Fee: Die Fee kann bei jedem Durchlauf erscheinen, bei dem noch keine Fee vorhanden ist. Ist eine Fee anwesend und es
fällt kein Gewinn an, so wird die Fee aktiviert.

13. Fee-Funktion Alle einzelnen Nicht-Wild-Symbole werden entfernt und ein ReSpin wird ausgelöst.



Schaltfläche Funktion
Klicken Sie auf diese Schaltfläche, um eine Spielrunde zu starten. Auf dem Desktop
können Sie außerdem die Leertaste Ihrer Tastatur betätigen.

Zeigt Einsatzeinstellungen an.

Zeigt Autoplay-Einstellungen an.

Zeigt die Spielregeln an.

Zeigt die Auszahlungstabelle an.

Überspringt die Präsentation.

Schaltet den Ton ein und aus.

Beendet das Spiel.

Schließt das aktuelle Fenster.

Zeigt die Spielrundendetails an (separates Fenster).



Vibrationsschalter an/aus

Startet eine Funktion (z. B. Freispiele).

Stoppt eine Autoplay-Sitzung.

Wörterbuch
Big Win Großer Gewinn
Loading Wird geladen
Mega Win Mega-Gewinn
Ultra Win Ultragewinn
Win Gewinn


