
Mängureeglid (2020-5-28)
Märkus. Spectra videomänguautomaati nimetatakse ka nimedega Spectra või Mäng.

1. Spectra on 5 rulliku ja 30 panusereaga videomänguautomaat. Mängus on virnastatud ja nügivad wild-sümbolid ja uuesti
keerutused. Mängija teoreetiline tasuvus on 96,4%.

2. Mänguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjärel mängitakse mäng valitud panusetasemega.

3. Mänguvooru ajal panuseid muuta ei saa.

4. Automaatmängu puhul mängitakse automaatmängu lehel valitud arv mänguvoore automaatselt.

5. 1 või enama uue wild-virna ilmumine panusereale või vahetult selle kõrvale käivitab uuesti keerutuse. Iga uuesti keerutuse ajal
nügivad wild-virnad 1 sümbolikoha vertikaalselt rullikute keskme suunas.

6. Kõik mängu väljamaksed ja võidukombinatsioonid makstakse välja vastavalt võidutabelile.

7. Mängurea kohta makstakse välja (vastavalt võidutabelile) ainult suurim võidukombinatsioon, kui selle sümbolid on järjest
vasakpoolseimast rullikust paremale.

8. Kõik mänguvooru mänguridade võidud liidetakse kokku ja see summa kuvatakse mänguvooru lõpus.

9. Kõik võidud kuvatakse ja makstakse välja valitud valuutas.

10. Wild-sümbol asendab iga teist sümbolit.

11. Mängu rikke korral loetaks kõik sellega seotud panused ja võidud kehtetuks.



Nupp Funktsioon
Klikkige, et mängukorda alustada. Arvutil võite vajutada ka klaviatuuri tühikuklahvi. See
on tegevusnupp.

Kuva panustamise valikud.

Kuva automaatmängu valikud.

Kuva mängureeglid.

Kuva maksetabel.

Keri tutvustus edasi.

Lülitab heli sisse ja välja.

Välju mängust.

Välju sellelt ekraanilt.

Kuva mängukorra andmed (eraldi aknas).

Nupu vibratsioon sisse/välja.



Stardiboonus (nt tasuta spinnid).

Peata automaatmäng.
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