Miingureeglid (2020-6-30)

Mirkus. Videominguautomaati ,,Beat the Beast: Quetzalcoatl’s Trial“ nimetatakse kui ,,Quetzalcoatl’s Trial* voi ,ming*.

1. ,Quetzalcoatl’s Trial“ on viie rulliku ja iiheksa voiduliniga videominguautomaat. Méangus on wild’ide kogumisega boonusmai
(Bonus Game), siimbolite tdiendused ja viie tasemega tasuta spinnide (Free Spins) rezim. Teoreetiline tagastus méngijale (RTP)
on 96.16%.

2. Ménguraund kiivitatakse tegevuse nupuga (Action Button), mis aktiveerib mingu vastavalt valitud panuse tasemele.

3. Ménguraundi jooksul panuseid muuta ei saa.

4. Automaatse midngu (Auto Play) puhul méngb ming automaatselt libi automaatse méngu lehel midratud arvu spinne.

5. Kd&ik méngu védljamaksed ja voitvad kombinatsioonid makstakse vastavalt voidutabelile.

6. Kui stimbolite jada vasakult paremale moodustab vdidutabelis ndidatud kombinatsioonid, makstakse vélja amult voidulini
suurim voit vidutabeli jérgi.

7. Kok midnguraundi voiduliini ja scatter’ite voidud lidetakse kokku ja kuvatakse minguraundi I6pus.

8. Koik voidud kuvatakse ja makstakse valitud valuutas.

9. Quetzalcoatl Emblemi siimbol on scatter ja wild ja see asendab pohiméngus (Base Game) ja boonusméngus (Bonus Game)
koiki teisi siimboleid. Quetzalcoatl Emblemi stimbol voib vastavalt voidutabelile moodustada nii scatter’i (Scatter Pay) kui ka
voiduliini (Pay Line Wins) voite.

10. Wild’ide kogumise funktsioon: boonusméngus (Bonus Game) kogutakse igalt wild’ilt kera, millega tdidetakse
stimbolimoddikut. Iga kord, kui moddikusse koguneb viis kera, asendatakse vastav stimbol voidutabeli jargi jargmise vahevoid
stimboliga — kodige madalamast kdige kdrgemani.

Boonusméng (Bonus Game) koosneb viie tasemega tasuta spinnide reziimist, kus méngija kogub kdrgema taseme saamiseks
wild’e. Kui viimane siimbolimdddik saab téis, muutuvad kodik vahevoidu siimbolid boonusméngu (Bonus Game) 1opuni
Quetzalcoatli stimboliks (tugev stimbol voidutabeli jargi) ja rohkem kogumist ei toimu. Iga kord, kui moddikut tdidetakse,
antakse méngjjale kaks tasuta spinni juurde.

Vahevoidu stimbolid on (madalaimast kdrgeimani) kirves, karikas, kroon ja Quetzalcoatl kujuke.

11. Kolm v6i enam Quetzalcoatl Emblemi stimbolit aktiveerivad voi taasaktiveerivad boonusméngu (Bonus Game), andes
kiimme uut tasuta spinni.

12. Boonusméng (Bonus Game) méngitakse sama panusega, mis kehtis boonusméngu (Bonus Game) aktiveerimisel.
13. Mingu rikete puhul tiihistatakse koik panused ja vdljamaksed.

14. Uhe ménguraundi maksimaalne panusekordaja on 5555. Selle limiidi saavutamisel ménguraund 1dppeb ja lisavdite vilja ei
maksta.



Funktsioon

Klikkige, et mdngukorda alustada. Arvutil vdite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See
on tegevusnupp.

Kuva panustamise valikud.

Kuva automaatméngu valikud.

Kuva mingureeglid.

Kuva maksetabel.

Keri tutvustus edasi.

Liilitab heli sisse ja vélja.

Vilju mingust.

Vilju sellelt ekraanilt.

Kuva mingukorra andmed (eraldi aknas).

Nupu vibratsioon sisse/vélja.




Stardiboonus (nt tasuta spinnid).

Peata automaatmang.

Sonaraamat

Bonus Game Boonusméng

COMING SOON SAABUB VARSTI

Level Tase

Free Spins Lisakeerutused

Loading Laadimine

Main Game Pohiming

OUT NOW JUBA VALJAS

Total Win Koguvoit

UP NEXT JARJEKORRAS JARGMINE




