
ゲームのルールゲームのルール (2020-6-30)
注: 「Beat the Beast: Quetzalcoatl’s Trial」ビデオ・スロットは、「Quetzalcoatl’s Trial, The Game」または「Game」と表記されます。

1. 「Quetzalcoatl’s Trial」は、5つのリールと9本のペイ・ラインを持つビデオ・スロットです。ゲームは、ワイルド回収、マークのアップ
グレード、5レベルの無料スピン・モードを備えたボーナス・ゲームをフィーチャーしています。プレイヤーへの払い戻しの理論値
は、96.16%です。

2. ゲームのラウンドはアクション・ボタンでスタートし、選択されたベット・レベルのゲームが行われます。

3. ゲームのラウンド途中では、ベットを変更することはできません。

4. オート・プレイでは、オート・プレイ・ページで選択したラウンド数のゲームが自動的にプレイされます。

5. ゲームの全てのペイ・アウトと当たりの組み合わせは、ペイ・テーブルに基づいて支払われます。

6. 支払いは、ペイ・テーブルに従い、左端から右への組み合わせで、ペイ・ラインごとに最長の当たりのみに対して行われます。

7. ゲームのラウンド中の全てのペイ・ラインとScatterによる当たりは、ゲーム・ラウンドの終了時に集計され提示されます。

8. 全ての勝利額は、選択された通貨で提示され、支払われます。

9. Quetzalcoatlのエンブレムのマークは、Scatterおよびワイルドのマークであり、ベース・ゲームとボーナス・ゲーム両方で他のマーク
の代わりとなります。Quetzalcoatlのエンブレムのマークは、ペイ・テーブルに基づき、Scatterのペイの当たりとペイ・ラインの当たり
両方を発生させます。

10. ワイルド回収機能: ボーナス・ゲームでは、各ワイルド・マークからオーブを回収することで、マーク・メーターが満たされていき
ます。5個のオーブでメーターが満タンになるたびに、対応するマークがペイ・テーブルの最低から最高の順に、次のミッドウィンの
マークに置き換えられます。

ボーナス・ゲームは、5つの無料スピン・モードで構成され、プレイヤーはレベル・アップのためにワイルド・マークを集めていきます。
最後のマーク・メーターが満タンになると、全ミッド・ウィンのマークは、そのボーナス・ゲームが終わるまでQuetzalcoatlマーク（ペイ・
テーブルごとの高額ペイ・マーク）に変化します。そのとき、回収は発生しなくなります。メーターが満タンになるごとに、プレイヤー

には2回の無料スピンが与えられます。

ミッド・ウィン・マークには、斧、カップ、王冠、Quetzalcoatlの像（最低から最高の順）が存在します。

11. 3つ以上のQuetzalcoatlマークが揃うと、ボーナス・ゲームがスタートまたは再スタートし、10回の無料スピンが追加で与えられ
ます。

12. ボーナス・ゲームは、そのボーナス・ゲームをスタートさせたスピンと同じベットでプレイされます。

13. ゲームが誤動作した場合、影響を受けた全てのベットやペイは無効となります。

14. 1つのゲーム・ラウンドのベット・マルチプライヤーの合計の最大は5555です。もし、この上限に達した場合、ゲームのラウンド
は終了し、追加の勝利額は支払われなくなります。



ボタンボタン 機能機能

クリックしてゲームラウンドを開始してください。デスクトップでは、キーボードのスペースキー

を押すこともできます。これはアクションボタンです。

ベット設定を表示します。

自動プレイ設定を表示します。

ゲームルールを表示します。

配当表を表示します。

プレゼンテーションをスキップします。

サウンドのオン/オフを切り替えます。

ゲームをやめます。

現在の画面から移動します。

ゲームラウンドの詳細を表示します（新しいウィンドウが開きます）。

振動オン/オフ切り替え



フィーチャー（フリースピンなど）を開始します。

自動プレイセッションを停止します。

辞書辞書
Bonus Game ボーナスゲーム

COMING SOON 近日公開

Level レベル

Free Spins フリースピン

Loading ロード中

Main Game メインゲーム

OUT NOW 現在ご利用いただけます

Total Win 賞金総額

UP NEXT 次回


