
Žaidimo taisyklės (2019-5-2)
Pastaba: lošimo automato žaidimas „Fruit Warp“ toliau vadinamas „Fruit Warp“ arba „žaidimu“.

1. „Fruit Warp“ – tai lošimo automato žaidimas su sutaptimis grįstais laimingais deriniais. Šiame žaidime yra vadinamieji „vaisių
režimai“ suteikiantys papildomų sukimų. Teorinė grąža žaidėjui yra 97,0%.

2. Žaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Žaidžiama taikant pasirinktą statymo lygį.

3. Jei pasirenkama žaisti automatiškai, automatinio žaidimo puslapyje nustatytas raundų skaičius sužaidžiamas automatiškai.

4. Vaisių režimai įjungiami automatiškai, jei iškrenta 5 arba daugiau vienodos rūšies simbolių. Visais 9 vaisių režimais rodomas
matuoklis, kuriame rodomi įvairūs pakopų, daugiklių ir papildomų gyvybių kiekiai. Kai įjungtas 1-asis vaisių režimas, papildomas
sukimas suteikiamas kiekvieną kartą, kai vaisių režimo tipą atitinka bent 1 simbolis (nebent matuoklis būtų pilnas). Kiekvienas
simbolis, atitinkantis vaisių režimo tipą, suaktyvina 1 matuoklio pakopą (iki maksimalaus galimo pakopų kiekio). Kai suaktyvinti
daugikliai, iš atitinkamos vertės, rodomos aktyvioje daugiklio pakopoje, padauginama visa laimėta suma. Kiekviena suaktyvinta
papildoma gyvybė suteikia po 1 papildomą sukimą, tačiau neleidžia pereiti į aukštesnę matuoklio pakopą. Visi vaisių režimai ir
papildomi sukimai laikomi žaidimo raundo, kurio metu buvo suaktyvintas vaisių režimas, dalimi.

5. Visos žaidimo išmokos ir laimėjimai už derinius išmokami pagal išmokų lentelę.

6. Visi per žaidimo raundą gauti sutapimais grįsti laimėjimai sudedami ir pateikiami žaidimo raundo pabaigoje.

7. Visi laimėjimai nurodomi ir išmokami pasirinkta valiuta.

8. Vaisių režimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas vaisių režimo suaktyvinimo momentu.

9. Žaidimo raundo metu statymų keisti negalima.

10. Jei įvyksta žaidimo gedimas, visi atitinkami statymai ir išmokos anuliuojami.



Mygtukas Funkcija
Spustelėkite, kad pradėtumėte žaidimo raundą. Jei žaidžiate staliniu kompiuteriu, taip pat
galite paspausti klaviatūros tarpo klavišą.

Statymo nuostatų parodymas.

Automatinio žaidimo nuostatų parodymas.

Žaidimo taisyklių parodymas.

Išmokų lentelės parodymas.

Pristatymo praleidimas.

Garso įjungimas ar išjungimas.

Išėjimas iš žaidimo.

Išėjimas iš tuometinio ekrano.

Žaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).



Perjungti vibraciją (įj. / išj.).

Atrakciono (pvz., nemokamų sukimų) pradėjimas.

Automatinio žaidimo seanso sustabdymas.

Žodynas
Big Win Didelis laimėjimas
Cherries Vyšnios
Grapes Vynuogės
Loading Įkeliama
Plums Slyvos
Strawberries Braškės
Ultra Win Ultralaimėjimas


