Zaidimo taisyklés (2019-5-2)

Pastaba: loSimo automato zaidimas ,,Frog Grog* toliau vadinamas ,,Frog Grog* arba ,,zaidimu*.

1. ,Frog Grog* — tai lo§imo automato Zaidimas su 5 buignais ir 23 fiksuotomis i§moky eilemis. Siame Zaidime yra pakaitinis varles
simbolis, varlés rugteléjimo funkcija, daugiklis ir paslaptingasis zaidimas. Teoriné graza zaidéjui yra 96,1%.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.
3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.
4. Jei pasirenkama zaisti automatiskai, automatmnio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiius suzaidziamas automatiskai.

5. Zaidimo raundo pradzioje j kiekviena & padédiy nukrenta po nauja simboli. Kol yra naujy simboliy, Zaidimo raundas tesiamas:
1 laisvas vietas nauji simboliai toliau krenta.

6. Jei 8moky eilgje nuo kairiausiojo simbolio ] deSing yra keli laimingi deriniai arba laimingi deriniai pagal iSmoky lentele,
iSmokamas tik didziausias eilés laim¢jimas.

7. Visos 7zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius i$mokami pagal i$§moky lentele, padauginus 1§ tuometinés daugiklio vertés.
8. Visi simboliai, skyrus oranzing varle, 1§ i$moky eilés paSalinami ir sukuria vietos naujiems simboliams.
9. Varlés simbolis gali pakeisti bet kokj kitg simbolj. Varlés simbolis Zaidime prasideda nuo oranzinés varlés.

10. Varles riigtelejimas: kai parodomi visi i$§moky eiliy laiméjimai, oranzin¢ varlé atsirtigsta ugnimi ir pasalina visus simbolius,
esanCius tame stulpelyje i toje eilutéje. Tada ji pavirsta mélyna varle.

11. Paslaptingasis zaidimas: Sis zaidimas jungiamas atsitiktinai, kai sukritus naujiems simboliams jokia pozicija neatlaisvinama.
Paslaptingojo zaidimo metu paSalinami visi simboliai, i§skyrus plastakes, géles ir varles. PaSalinus simbolius apdovanojimai
skiriami pagal i$§moky lentele, o derinius gali sudaryti ki 5 simbolw.

12. Daugiklis: daugiklis vienetu didinamas kiekvieng kartg, kai nukrenta nauji simboliai. Kai paslaptingasis zaidimas uzbaigiamas,
uz kiekvieng laimé¢jima to zaidimo metu daugiklis vienetu padidinamas. Jei pasiekiama galutiné daugiklio pakopa, daugiau jis
nebedidinamas.

13. Visi laimé¢jimai nurodomi ir i$§mokami pasirinkta valuta.

14. Ivykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuluojami.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat
galite paspausti klaviattiros tarpo klavisa.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

ISmoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.

Garso jjungimas ar i$jungimas.

I$éjimas i§ zaidimo.

I$¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).




Perjungti vibracijg (jj. / i§j.).

Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.

Automatinio zaidimo seanso sustabdymas.

Zodynas

Big Win Didelis laimé¢jimas
Loading Ikeliama

Mega Win Mega laiméjimas
Ultra Win Ultralaiméjimas




