
ゲームのルール (2019-5-28)
注意：Arcaderの動画スロットをArcader、当ゲーム、またはゲームと呼びます。

1. Arcaderは5列のリール、15本の固定ペイラインで構成される動画スロットです。ゲームには、ワイルド、エキスパンダー、ミステ
リーゲームおよび無料ゲーム付きのボーナスゲームなどの特徴があります。プレイヤーの理論上の勝率は96.1%です。

2. ゲームラウンドはアクションボタンで開始され、選択したベットレベルでプレイされます。

3. ゲームラウンド中にベットを変更することはできません。

4. 自動プレイでは、自動プレイのページで選択されたゲームラウンドの数だけ、ゲームが自動的にプレイされます。

5. エキスパンダーは、それが現れた上で、可能な最良ペイラインの成立につながる図柄を用いてリールに拡張します。

6. ボーナス図柄は任意のリールに現れるスキャッター図柄で、3つ以上のボーナス図柄を獲得すると無料スピンを伴うボーナス
ゲームが付与されます。獲得無料スピン数は配当表に基づいており、獲得したボーナス図柄の数で、配当表に基づいた一定

のマルチプライヤーが与えられます。各ボーナスゲームの無料スピンでは中央3列のリールで新たなスティッキーワイルドのチャンス
が与えられます。スティッキーワイルドはボーナスゲームの間ずっと連結したままです。

7. ミステリー図柄は任意のリールに現れるスキャッター図柄で、3つ以上のミステリー図柄を獲得するとミステリー賞金付きのミス
テリーゲームが付与されます。ミステリー図柄を獲得した数で、配当表に基づいた一定のマルチプライヤーが与えられます。ミス

テリーゲームは空白が選ばれた場合、またはミステリー賞金をすべて選択した場合において終了します。

8. ワイルドおよびスティッキーワイルドはエキスパンダー、ミステリー図柄およびボーナス図柄以外のすべての図柄の代わりをしま
す。

9. ゲームの払い出しと報酬を得られる組み合わせはすべて、配当表に基づき支払われます。

10. ペイライン毎に左端から右端に並ぶ組み合わせの最高報酬のみが配当表に基づき支払われます。

11. ゲームラウンド中のペイライン賞金はすべて合算され、そのゲームラウンド終了時に提示されます。

12. すべての報酬は選択した通貨で表示され、支払われます。

13. ボーナスゲームおよびミステリーゲームはボーナスゲームまたはミステリーゲームををトリガーしたスピンと同じベット額でプレイさ
れます。

14. ゲームに不具合が生じた場合、影響を受けるベットと支払はすべて無効となります。



ボタン 機能

クリックしてゲームラウンドを開始してください。デスクトップでは、キーボードのスペースキー

を押すこともできます。

ベット設定を表示します。

自動プレイ設定を表示します。

ゲームルールを表示します。

配当表を表示します。

プレゼンテーションをスキップします。

サウンドのオン/オフを切り替えます。

ゲームをやめます。

現在の画面から移動します。

ゲームラウンドの詳細を表示します（新しいウィンドウが開きます）。



振動オン/オフ切り替え

フィーチャー（フリースピンなど）を開始します。

自動プレイセッションを停止します。

辞書
ALL WINS X2 全ての当たりが X2
All Wins x3 全ての当たりが x3
All wins x6 全ての当たりが x6
ALL WINS X9 全ての当たりが X9
Big Win 大当たり

Big ビッグ

Loading ロード中

Mega Win メガウィン

Mega メガ

Take your pick ピックを選んでください

Ultra Win ウルトラ配当

Ultra ウルトラ

Welcome back おかえりなさい

Win 当たり


