Zaidimo taisyklés (2019-5-28)

Pastaba: loSimo automato zaidimas ,,Arcader* toliau vadinamas ,,Arcader* arba , zaidimu*.

1. ,,Arcader — tai lo§imo automato Zaidimas su 5 biignais ir 15 fiksuoty moky eiliy. Siame Zaidime yra pakaitiniai simboliai,
i$sipleciantys simboliai, paslapties zaidimas ir premijinis Zaidimas su nemokamais sukimais. Teoriné graza zaidéjui yra 96,1%.
2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama zaisti automatiskai, automatmnio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiius suzaidziamas automatiskai.

5. Biigne, kuriame pasirodo, isipleCiantys simboliai iSsiplecia i pripildo ji simboliais, atitinkanciais geriausia i§mokos eile.

6. Premijos simbolis — tai $sklaidytas simbolis, kuris gali pasirodyti bet kurioje biigno vietoje. Jei gaunami 3 arba daugiau
premijos simboliy, skiriamas premijinis Zaidimas su nemokamais sukimais. Laiméty nemokamy sukimy kiekis priklauso nuo
iSmoky lentelés. O nuo gauty premijos simboliy priklauso tam tikras daugiklis, irgi nustatomas pagal i$moky lentele. Kiekvienas
premijinis zaidimas suteikia galimybe trijuose viduriniuose biignuose laiméti naujg uzsifiksuojantj pakaitos simbol.
Uzsifiksuojantys pakaitiniai simboliai lieka uzfiksuoti per visg premijinj Zaidimg.

7. Paslapties simbolis — tai isklaidytas simbolis, kuris gali pasirodyti bet kuriame biigne. Jei gaunami 3 arba daugiau paslapties
simboliy, skiriamas paslapties zaidimas su paslaptingais prizais. Priklausomai nuo to, kiek paslapties simboliy gaunama, pagal
$moky lentele skiriamas tam tikras daugiklis. Paslapties Zaidimas baigiasi arba pasirinkus tus¢ia pozicija, arba surinkus visus

paslaptinguosius prizus.

8. Pakaitmniai simboliai ir uzsifiksuojantys pakaitiniai simboliai gali pakeisti bet kuriuos simbolius, $skyrus sipleciancius,
paslapties ir premijos simbolius.

9. Visos zaidimo i$mokos ir laimé¢jimai uz derinius $mokami pagal iS§moky lentele.

10. Jei 8moky eileje nuo kairiausiojo simbolio i deSing yra keli laimingi deriniai, i$mokama tik didziausia iSmoka.
11. Visi per Zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

12. Visi laim¢jimai nurodomi ir $§mokami pasirinkta valiuta.

13. Premyjinio ir paslapties zaidimy metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijinio ar paslapties zaidimo
suaktyvinimo momentu.

14. Ivykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuluojami.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat
galite paspausti klaviattiros tarpo klavisa.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

ISmoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.

Garso jjungimas ar i$jungimas.

I$éjimas i§ zaidimo.

I$¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).




Perjungti vibracijg (jj. / i§j.).

Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.

Automatinio zaidimo seanso sustabdymas.

Zodynas

ALL WINS X2 VISI LAIMEJIMAI X2
All Wins x3 Visi laiméjimai x3

All wins x6 Visi laiméjimai x6

ALL WINS X9 VISI LAIMEJIMAI X9
Big Win Didelis laiméjimas

Big Didelis

Loading Ikeliama

Mega Win Mega laiméjimas

Take your pick [Ssirinkite

Ultra Win Ultra laiméjimas
'Welcome back Sveiki sugrize

Win Laiméjimas




