
Reglas del juego (2019-5-28)
Nota: Nos referiremos a la tragaperras virtual Arcader como Arcader, el juego o juego.

1. Arcader es una tragaperras virtual con 5 rodillos y 15 líneas de pago fijas. El juego tiene comodines, expansores, partida de
misterio y partida de bonificación con giros gratis. El rendimiento teórico para el jugador es del 96,1%.

2. Las rondas del juego se inician con el botón Acción y se juega con el nivel de apuesta seleccionado.

3. Las apuestas no pueden modificarse durante una ronda del juego.

4. Con el juego automático, se jugará automáticamente el número de rondas seleccionado en la página de juego automático.

5. Los expansores expanden el rodillo en el que aparecen y lo llenan con los símbolos que representen la mejor línea de pago
posible.

6. El símbolo de bonificación es un símbolo Scatter que puede aparecer en cualquier rodillo y concede la partida de bonificación
con giros gratis si se consiguen 3 o más símbolos de bonificación. El número de partidas gratuitas conseguidas depende de la
tabla de pagos y el número de símbolos de bonificación conseguidos concede determinado multiplicador, que depende de la
tabla de pagos. Cada giro gratuito de una partida de bonificación concede la oportunidad de conseguir un nuevo comodín fijo
en los tres rodillos centrales. Los comodines fijos permanecen fijos durante toda la partida de bonificación.

7. El símbolo de misterio es un símbolo Scatter que puede aparecer en cualquier rodillo y concede la partida de misterio con
premios de misterio si se consiguen 3 o más símbolos de misterio. El número de símbolos de misterio conseguidos concede
determinado multiplicador, que depende de la tabla de pagos. La partida de misterio termina al seleccionar un blanco o al
seleccionar todos los premios de misterio.

8. Los comodines y los comodines fijos sustituyen a todos los demás símbolos, menos a los expansores, los símbolos de
misterio y los símbolos de bonificación.

9. Todas la combinaciones ganadoras y de pago se abonarán de acuerdo con la tabla de pagos.

10. Solo se abona el premio mayor de cada línea de pago, si la secuencia comienza en el punto más a la izquierda y va hacia la
derecha y la combinación está en la tabla de pagos.

11. Se suman todos los premios de las líneas de pago de una ronda del juego y se presentan al final de la ronda.

12. Todos los premios se presentan y abonan en la moneda seleccionada.

13. La partida de bonificación y la partida de misterio se juegan con la misma apuesta del giro que activó dicha partida de
bonificación o partida de misterio.

14. Si el juego no funciona, se invalidarán todas las apuestas y los pagos afectados.



Botón Función
Haz clic para iniciar una ronda del juego. En el ordenador también puedes pulsar la barra
de espacio del teclado.

Muestra los ajustes de apuesta.

Muestra los ajustes de juego automático.

Muestra las reglas del juego.

Muestra la tabla de premios.

Saltar presentación.

Activa/desactiva el sonido.

Salir del juego.

Salir de la pantalla actual.

Muestra los detalles de la partida (en una ventana independiente).



Activar/desactivar vibración.

Inicia una función (como los giros gratis).

Detiene el juego automático.

Diccionario
ALL WINS X2 TODOS LOS PREMIOS X2
All Wins x3 Todos los premios x3
All wins x6 Todos los premios x6
ALL WINS X9 TODOS LOS PREMIOS X9
Big Win Premio gordo
Big Gran
Loading Cargando...
Mega Win Mega premio
Take your pick Haz tu selección
Ultra Win Ultra premio
Welcome back Bienvenido otra vez
Win Premio


