Spéles noteikumi (2019-5-28)

Piezime: Arcader video slotu sp€le tiek déveta par Arcader vai spéli

1. Arcader ir video slotu spéle ar 5 spolémun 15 fiksétam izmaksu Iinjjam. Spele i aizstaj&jsimboli, paplasinataji, noslépumainie
simboli un bonusa spéle ar bezmaksas griezieniem. Teorgtiska atdeve spéletajam ir 96,1%.

2. Spéles raundu sak ar vadibas pogu, un spéle tiek izspeleta ar atlastto likmes fimeni.
3. Spéles raunda laika nav iesp&jams izmaintt nevienu likmi.
4. Automatiskas spéles laika tiek automatiski izsp&lets automatiskas spéles lapa izvéletais spéles raundu skaits.

5. PaplaSinataji paplasina spoli, uz kuras Sie simboli paradas, un aizpilda to ar simboliem, izveidojot labako iesp&jamo izmaksu
Iniju.

6. Bonusa simbols 1 izkaistts simbols, kas var paradities jebkura spole un pieskir bonusa speli ar bezmaksas griezieniem, ja tiek
laiméti 3 vai vairak bonusa simboli. Laiméto bezmaksas griezienu skaits atbilsts izmaksu tabulai, un laiméto bonusa simbolu skaits

pieskir noteiktu reizinataju atbilstosi izmaksu tabulai. Katras bonusa sp€les bezmaksas grieziens pieskir jaunu "'lipiga
aizstajejsimbola iesp&ju uz trim centralajam spolem. "'Lipigie™" aizstaj&jsimboli saglabajas visas bonusa spéles laika.
7. Noslepumainais simbols ir izkaistts simbols, kas var paradities jebkura spolé un pieskir noslépumaino spéli ar noslepumaino
simbolu laimestiem, ja tiek laiméti 3 vai vairak noslepumainie simboli. Laiméto noslepumaino simbolu skaits pieskir noteiktu
reizinataju atbilstosi izmaksu tabulai. Noslepumaina spéle beidzas tad, kad ir izv€lets tukss simbols vai ir iegiiti visi noslepumaino

simbolu laimesti.

8. Aizstajejsimboli un "'lipigie" aizstajejsimboli aizstaj jebkuru citu simbolu, iznemot paplaSinatajus, noslepumainos simbolus un
bonusa simbolus.

9. Visas spéles izmaksu un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas atbilstosi izmaksu tabulai.

10. Ja laimestu seciba ir no malgjas, kreisas uz labo pusi atbilstosi izmaksu tabulas kombinacijam, tiek izmaksats tikai lielakais
laimests uz izmaksu Iniju.

11. Visi izmaksu Iinjas laimesti attiecigaja spéles raunda tiek saskaititi un paraditi sp€les raunda beigas.
12. Visi laimesti tiek paraditi un izmaksati izveletaja valita.

13. Bonusa sp€le un noslépumaina spéle tiek izspeleta ar tadu pasu likmi ka grieziena, kas iedarbinaja bonusa spéli vai
noslépumaino spéli

14. Spéles disfunkcijas gadjuma visas atbilstosas likmes un izmaksas tiek uzskatitas par nederigam.



Funkcija

KlikSkiniet, lai saktu spéles raundu. JUs ar1 varat nospiest atstarpeéSanas taustinu uz sava
datora klaviatiiras.

Radtt likmju iestatjumus.

Radit automatiskas spéles iestatjumus.

Radit speles notetkumus.

Radit laimestu tabulu.

[Zlaist prezentaciju.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

Iziet no spéles.

Iziet no pasreizgja ekrana.

Radt spéles raunda datus (atseviska loga).




Parslegt vibraciju starp iesl./izsl

Sakt speles funkciju (piem., bezmaksas griezienus).

Apstadinat automatiskas spéles sesiju.

Vardnica

ALL WINS X2 VISI LAIMESTI X2
All Wins x3 Visi laimesti x3

All wins x6 Visi laimesti X6

ALL WINS X9 VISI LAIMESTI X9
Big Win Liclais laimests

Big Liclais

Loading lelade

Mega Win Mega laimests

Take your pick [zvElieties

Ultra Win Ultra laimests
'Welcome back Apsveicam ar atgrieSanos
Win Laimests




