Markus: Yeti videomanguautomaati nimetatakse ka nimedega Yeti vdi Mang.
1. Yeti on 5 rulliku ja 11 fikseeritud mangureaga videomanguautomaat. Mangul on
asendussiimbolid, Wild Attack keerutused ja kleepuvate asendussiimbolitega boonusmang.

Mangija teoreetiline tasuvus on 96,1%.

2. Manguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjarel mangitakse mang valitud
panusetasemega.

3. Méanguvooru ajal panuseid muuta ei saa.

4. Automaatmangu puhul mangitakse automaatmangu lehel valitud arv manguvoore
automaatselt.

5. K&ik mangu valjamaksed ja vdidukombinatsioonid makstakse valja vastavalt voidutabelile.

6. K6ik manguvooru manguliinide vdidud liidetakse kokku ja nende summa kuvatakse
manguvooru I6pus.

7. Koik voidud kuvatakse ja makstakse valja valitud valuutas.

8. Mangurea kohta makstakse vilja (vastavalt voidutabelile) ainult pikim
vdidukombinatsioon, kui selle siimbolid on jarjest vasakpoolseimast rullikust paremale.

9. 2 hajusat kaivitavad kas 1-3 kleepuva asendussiimbol:iga erimangu Wild Attack vdi 10-st
lisakeerutusest koosneva Bonus-mangu.

10. Wild Attack’i ajal lukustatakse kdik asendusstimbolid, mis ei kuulu véitvasse ritta, oma
kohale ja rullikute uuesti keerutamise ajal asetuvad rullikutele juhuslikele kohtadele
tdiendavad 1-3 asendussimbolit. Wild Attack’i loetakse manguvooru osaks.

11. Kleepuv asendussiimbol on asendussiimbol, mis ilmub ainult Wild Attack’i voi Bonus-
mangu ajal. See jadb oma kohale lukustatuks kuni manguvooru I&puni véi kuni ta on saanud
vOitva mangurea osaks.

12. Wild-simbolid asendavad kdiki simboleid peale scatter-siimboli.

13. 3 vOi enama hajusat slimbolit kdivitavad lisakeerutustest koosneva boonusmangu.

14. Bonus-mangus kogutakse boonussiimboleid Wild Attack-mdddiku taitmiseks ja annavad
vastavalt voidutabelile tdiendavaid lisakeerutusi ja kleepuvaid asendussiimboleid.

15. Boonusmangu ajal lukustatakse kdik vdiduritta mitte kuuluvad asendussiimbolid
boonusmangu I6puni voi kuni vdiduritta sattumiseni oma kohtadele.

16. Bonus-mangu mangitakse sama panusega kui keerutust, mis boonusmangu aktiveeris.
Boonusmang kuulub samasse manguvooru nagu keerutus, mis selle kaivitas.



17. Mangu rikke korral loetaks kdik sellega seotud panused ja véidud kehtetuks.



