Pastaba: , Yeti“ loSimo automato Zaidimas vadinamas , Yeti“ arba ,,zaidimu®”.

1., Yeti“ — tai lod§imo automato Zaidimas su 5 bagnais ir 11 fiksuoty i§mokos eiliy. Siame
Zaidime yra ,,Wild“ simboliai, ,Wild Attack” sukimai ir ,,Bonus” zaidimas su ,,Sticky wild“
simboliais. Teoriné graza Zaidéjui yra 96,1%.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo
lygi.

3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zzaidimo puslapyje nustatytas raundy
skaicius suzaidziamas automatiskai.

5. Visos Zaidimo iSmokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentele.

6. Visi per zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo
pabaigoje.

7. Visi laiméjimai nurodomi ir iSmokami pasirinkta valiuta.

8. Jei laikomasi sekos nuo labiausiai j kaire nutolusio simbolio j deSine ir sudaromi deriniai
pagal iSmoky lentele, iSmokama tik ilgiausia iSmokos eilé.

9. 2 atskirieji simboliai suaktyvina ,,Wild Attack” funkcijg su 1-3 ,,Sticky Wild“ simboliais arba
,Bonus” Zaidima, per kurj atliekama 10 nemokamy sukimuy.

10. ,,Wild attack” metu bet koks , Wild“ simbolis, kuris néra laimingos iSmokos eilés dalis,
iSliks toje pacioje vietoje ir papildomi 1-3 ,Wild“ simboliai bus rodomi atsitiktine tvarka ant
blgny, kai blgnai ir vél ims suktis. Laikoma, kad ,Wild attack” yra Zaidimo raundo dalis.

11. ,,Sticky wild” simbolis —tai ,,Wild“ simbolis, kuris gali iSkristi tik per ,,Wild Attack” arba
Zaidziant ,,Bonus” Zaidima. Likusj Zaidimo raundo laikg (arba tol, kol yra jtrauktas j laimingg
iSmokos eile) jis islieka toje pacioje vietoje.

12.,,Wild“ simboliai gali pakeisti bet kokius simbolius, iSskyrus ,Scatter” simbolj.

13. 3 arba daugiau atskiryjy simboliy suaktyvina ,Bonus” Zaidimg, per kurj atliekami
nemokami sukimai.

14. ,,Bonus” Zaidimo metu ,,Bonus” simboliai yra renkami siekiant uzpildyti ,Wild Attack”
skaitiklj, kad baty skiriami papildomi nemokami sukimai ir ,,sticky wilds“ pagal iSmoky
lentele.

15. ,,Bonus” Zaidimo metu bet koks ,,wild“ simbolis, kuris néra laimingos iSmokos eilés dalis,
iSliks savo pozicijoje likusj ,,Bonus” Zaidimo laikg arba iki tol, kol bus jtrauktas j laimingg
iSmokos eile.



16. ,,Bonus” Zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas ,,Bonus” Zaidimo
suaktyvinimo momentu. Laikoma, kad premijos Zaidimas jeina j tg patj Zaidimo raunda, kaip
ir sukimas, kuris premijos Zaidimg suaktyvino.

17. Jvykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.



