Zasady gry (2020-3-23)
Uwaga: Automat wrzutowy wideo ,,Beat the Beast: Mighty Sphinx” jest okreslany jako Mighty Sphinx lub gra.

1. Mighty Sphinx to automat wrzutowy wideo z 5 b¢bnami 19 liniami wyplat. W grze pojawia si¢ tajemnicza funkcja 1 gra
premiowa z darmowymi zakrgceniami, ponownymi uaktywnieniami i ulepszeniami symboli Wild. Teoretyczny zwrot dla gracza
wynosi 96,14%.

2. Przycisk akcji powoduje rozpoczgcie rundy gry, ktdra przebiega z wybrang wysokoscia zakladu.

3. Podczas rundy gry nie mozna zmienia¢ zakiadow.

4. Gra automatyczna rozgrywa gre automatycznie przez liczb¢ rund wybrang na stronie gry automatycznej.

5. Wszystkie wyplaty oraz wygrywajace kombinacje sg wyplacane zgodnie z tabelg wyplat.

6. Tylko najwyzsza wygrana w danej linii wyplat za kombmacj¢ symboli, kolejno od pierwszego bebna po lewej stronie w
prawo, jest wyplacana zgodnie z tabely wypfat.

Wyplaty za symbole rozproszone sg aktywowane przez co najmniej 3 symbole rozproszone w dowolnej pozycji na bgbnach.
Wyplacana jest tylko kwota za najwyzsza ilos¢ symboli rozproszonych.

7. Wszystkie wygrane za lini¢ 1z symboli Scatter podczas rundy gry sa dodawane 1 przedstawiane po jej zakonczeniu.
8. Wszystkie wygrane sg przedstawiane 1 wyplacane w wybranej walucie.

9. Symbol Emblemat Sfinksa jest symbolem Scatter oraz Wild 1 zastgpuje wszystkie pozostale symbole w grze podstawowe;j
oraz grze premiowej. Symbol Emblemat Sfinksa moze generowa¢ wygrane za symbole Scatter oraz z linii wyplat, zgodnie z

tabelg wyplat.

10. Tajemnicza funkcja: w grze podstawowej 1, 2 lub 3 symbole Emblematu Sfinksa mogg losowo trafi¢ na bebny na poczatk
kazdego zakrecenia.

11. Co najmniej 3 symbole Emblematu Sfinksa uruchamiajg gre premiowa z 10 darmowymi zakreceniami.
12. Na poczatku kazdego zakrgcenia premiowego 1, 2 lub 3 symbole Emblematu Sfinksa trafig na bgbny.
13. W grze premiowej co najmniej 3 symbole Emblematu Sfinksa uruchamiaja 5 dodatkowych darmowych zakrecen.

14. Ulepszenie symboli Wild: Po ponownym uaktywnieniu gry premiowej jeden z czterech symboli o $redniej wyplacie (od
najnizszej do najwyzszej wartosci) zostanie zmieniony w symbol Wild na pozostalg cz¢$¢ gry premiowe;.

Symbole o sredniej wyplacie to Miecza Khopesha, Krzyz egipski, Skarabeusz 1 Posgzek Sfinksa.
Ulepszony symbol Wild zastepuje wszelkie symbole niskiej, sredniej 1 wysokiej wyplaty w grze premiowe;.
15. Gra premiowa jest rozgrywana z takg samg wartoscig zakladu, jak w zakrgceniu, ktore jg uruchomilo.
16. W przypadku bledu gry wszystkie obstawione zaklady 1 wyplaty zostang uznane za niewazne.

17. Maksymalny mnoznik calkowitej wartosci zakladu dla jednej rundy gry wynosi 4444. W przypadku osiggni¢cia limitu rund
gry zostanie przerwana, a zadne dodatkowe wygrane nie zostang wyplacone.



Funkcja

Kliknij, aby rozpocza¢ runde gry. Na komputerze mozesz takze nacisng¢ klawisz spacji.
To jest klawisz akcji.

Wyswietla ustawienia zakladu.

Wyswietla ustawienia gry automatyczne;.

Wyswietla zasady gry.

Wyswietla tabelg wypfat.

Pomija prezentacje.

Wiacza i wylacza dzwiek.

Zamyka gre.

Zamyka biezacy ekran.

Wyswietla szczegdly dotyczace rundy gry (osobne okno).

Wiaczanie/wylgczanie wibracji.




Rozpoczyna funkcje (np. darmowe zakrecenia).

Zatrzymuje sesje gry automatycznej.

Slownik

Bonus Game Gra premiowa
COMING SOON JUZ WKROTCE
Free Spins Darmowe zakrecenia
Loading t adowanie

Main Game Gra gléwna

OUT NOW JUZ JEST

Total Win Calkowita wygrana
UP NEXT INASTEPNIE




