Miingureeglid (2020-3-23)
Mirkus: Videominguautomaati ,,.Beat the Beast: Mighty Sphinx” nimetatakse edaspidi kas Mighty Sphinx voi méng.

1. Mighty Sphinx on 5 rulliku ja 9 panusereaga videomédnguautomaat. Méng sisaldab erimingu Mystery, lisakeerutustega
Boonusmingu, taaskéivitusi ja wild-1i tdiustamisi. Méangjja teoreetiline tasuvus on 96.14%.

2. Minguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjirel miangitakse méng valitud panusetasemega.
3. Miénguvooru ajal panuseid muuta ei saa.

4. Automaatméingu puhul méngitakse automaatméngu lehel valitud arv ménguvoore automaatselt.
5. Koik mingu véljamaksed ja voidukombinatsioonid makstakse vilja vastavalt voidutabelile.

6. Méngurea kohta makstakse vdlja (vastavalt voidutabelile) ainult suurim voidukombinatsioon, kui selle stimbolid asetsevad
jarjest vasakpoolseimast rullikust paremale.

Scatteri maksed kaivitab mistahes kohas rullikutel olevad 3 v41 enam scatter-siimbolit. Maksmine toimub ainult kdrgemma kogu:
scattersite eest.

7. Koik méanguvooru panuseidade ja hajusa voidud lidetakse kokku ja saadud summa kuvatakse ménguvooru Idpus.
8. Koik voidud kuvatakse ja makstakse vilja valitud valuutas.

9. Sphinx Emblem-siimbol on Scatter- ja Wild-stimbol ning asendab nii pShiméngus kui ka Boonusméngus kdiki teisi stimboleic
Sphinx Emblem-siimbol voib tekitada vastavalt voidutabelile nii hajusvoite kui ka panuseridade voite.

10. Erimidng Mystery: pohimédngus voidakse iga keerutuse alguses paigutada rullikutele pisteliselt 1, 2 voi1 3 Sphinx Emblem-
stimbolit.

11. 3 vdi rohkem Sphinx Emblem-siimbolit kéivitavad 10 lisakeerutust sisaldava Boonusméngu.
12. Iga boonuskeerutuse alguses paigutatakse rullikutele 1, 2 voi 3 Sphinx Emblem-siimbolit.
13. Boonusméngus kéivitavad 3 v3i enam Sphinx Emblem-siimbolit 5 tdiendavat lisakeerutust.

14. Wild-i tilustamine: Boonusméngu taaskiivitamise korral muudetakse iiks neljast keskmise tasuvusega stimbolist
(madalaimast korgeima vaartuseni) kuni méngu 16puni wild- siimboliks.

Keskmise tasuga siimboliteks on niiteks Khopesh-modk, Ankh, Skarabeus ja Sfinksi kuju.

Upgraded Wild-siimbo asendab boonusméngus mistahes madala, keskmise voi korge maksega siimbolit.
15. Boonusméngu méngitakse sama panusega kui keerutust, mis boonusméngu kiivitas.

16. Mingu rikke korral loetaks kdik sellega seotud panused ja vdidud kehtetuks.

17. Uhe méinguvooru suurim panusekordistaja kokku on 4444. Selle piirvéirtuse saavutamisel miinguvoor Idpetatakse ja
mingeid tdiendavaid voidusummasid vélja ei maksta.



Funktsioon

Klikkige, et mdngukorda alustada. Arvutil vdite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See
on tegevusnupp.

Kuva panustamise valikud.

Kuva automaatméngu valikud.

Kuva mingureeglid.

Kuva maksetabel.

Keri tutvustus edasi.

Liilitab heli sisse ja vélja.

Vilju mingust.

Vilju sellelt ekraanilt.

Kuva mingukorra andmed (eraldi aknas).

Nupu vibratsioon sisse/vélja.




Stardiboonus (nt tasuta spinnid).

Peata automaatmang.

Sonaraamat

Bonus Game Boonusméng

COMING SOON SAABUB VARSTI

Free Spins Lisakeerutused

Loading Laadimine

Main Game Pohiming

OUT NOW JUBA VALJAS

Total Win Koguvoit

UP NEXT JARJEKORRAS JARGMINE




