
Märkus: Videomänguautomaati Full Moon Romance nimetatakse edaspidi Full Moon 
Romance’iks või mänguks. 
 
1. Full Moon Romance on 5 rulliku ja 15 kindlaks määratud maksereaga videomäng. Mängus 
on wildid, scatterid, clone’i erimäng ja tasuta keerutustega Bonus mäng. Mängija 
teoreetiline tasuvus on 96.1%. 
 
2. Mänguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjärel mängitakse mäng valitud 
panusetasemega. 
 
3. Automaatmängu puhul mängitakse automaatmängu lehel valitud arv mänguvoore 
automaatselt.  
 
4. Kõik mänguvooru mänguridade võidud liidetakse kokku ja see summa kuvatakse 
mänguvooru lõpus. 
 
5. Kõik mängu väljamaksed ja võidukombinatsioonid makstakse välja vastavalt võidutabelile. 
 
6. Kõik võidud kuvatakse ja makstakse välja valitud valuutas. 
 
7. Mängurea kohta makstakse välja (vastavalt võidutabelile) ainult suurim 
võidukombinatsioon, kui selle sümbolid on järjest vasakpoolseimast rullikust paremale.  
 
8. Full Moon scatter-sümbol võib ilmuda suvalisele rullikule. 3 või rohkem Moon scatter-
sümbolit käivitavad bonus-mängu koos võidutabelis toodud tagatud arvu tasuta 
keerutustega. Võidetud Full Moon scatter-sümbolite arv vastab tasuta keerutuste arvule.  
 
9. 3 või enam Full Moon scatter-sümbolit võivad Bonus-mängu uuesti käivitada, tagades 
vastavalt võidutabelile täiendava arvu tasuta keerutusi.  
 
10. Sweetheart-sümbol: Sweetheart-sümbol on vertikaalselt 3 positsiooni hõivav virnastatud 
sümbol. Mängus on kaks erinevat tüüpi Sweetheart-sümbolit, millest üks on naise- ja teine 
mehekujuline.  
 
11. Põhimängus käsitletakse kahte erinevat Sweetheart-sümbolit erinevate sümbolitena. 
 
12. Bonus-mängus muutuvad kaks Sweetheart-sümbolid libahuntideks ja neid käsitletakse 
ühesuguste sümbolitena.  
 
13. Lisamäng Clone käivitub, kui Sweetheart jõuab esimesele rullikule, luues kuni 4 
täiendavat klooni, mis ilma kindla süsteemita rullikutele maanduvad.  
 
14. Wild-sümbol asendab kõiki teisi sümboleid peale scatter-sümboli.  
 
15. Boonusmängu mängitakse sama panusega kui keerutust, mis boonusmängu aktiveeris. 
 
16. Mänguvooru ajal panuseid muuta ei saa. 



 
17. Mängu rikke korral loetaks kõik sellega seotud panused ja võidud kehtetuks. 
 
 
 
 
 
 


