Pastaba: losimo automato Zaidimas ,,Full Moon Romance” toliau vadinamas ,,Full Moon
Romance” arba ,zaidimu”.

1. ,,Full Moon Romance” — tai loSimo automato Zaidimas su 5 bignais ir 15 fiksuotomis
i¥moky eilémis. Siame Zaidime yra simboliai , Wild“, simboliai ,Scatter”, atrakcionas , Clone”
ir Zaidimas ,,Bonus” su nemokamais sukimais. Teoriné graza Zaidéjui yra 96.1 %.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinktg statymo lygj.

3. Jei pasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy
skaicius suzaidziamas automatiskai.

4. Visi per zZaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.
5. Visos Zaidimo iSmokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentele.
6. Visi laiméjimai nurodomi ir iSmokami pasirinkta valiuta.

7. Jei iSmoky eiléje nuo kairiausiojo simbolio j deSine yra keli laimingi deriniai arba laimingi
deriniai pagal iSmoky lentele, iSmokamas tik didzZiausias eilés laiméjimas.

8. Symbols ,,Full Moon Scatter” gali pasirodyti bet kuriame bigne. 3 arba daugiau simboliy
,Full Moon Scatter” suaktyvina Zaidimg ,,Bonus”, kuriame suteikiamas tam tikras
garantuotas nemokamy sukimy kiekis (pagal iSmoky lentele). Skirty nemokamy sukimy
kiekis priklauso nuo to, kiek buvo simboliy ,,Full Moon Scatter”.

9. Zaidimas ,Bonus* gali biti jjungtas i$ naujo, jei iskrenta 3 arba daugiau simboliy ,Full
Moon Scatter”. Tada taip pat suteikiama papildomy nemokamy sukimy, kaip nurodyta
iSmoky lenteléje.

10. Simbolis ,Sweetheart”: simbolis ,Sweetheart” yra sudétinis, jis uzima 3 pozicijas
vertikaliai. Zaidime yra dviejy tipy simboliai ,,Sweetheart”: vienas mylimosios, o kitas —
mylimojo.

11. Pagrindiniame Zaidime skirtingi simboliai ,,Sweetheart” traktuojami kaip skirtingi.

12. ZaidZiant zaidima , Bonus“ visi simboliai ,Sweetheart” paverciami vilkolakiais ir
traktuojami kaip tokie pat simboliai.

13. Atrakcionas ,,Clone” suaktyvinamas tada, kai simbolis , Sweetheart” iSkrenta pirmajame
bagne. Sukuriama iki 4 papildomy klony (,,Clone”), kurie iSkrenta atsitiktinése blgny vietose.

14. Simbolis ,,Wild“ gali pakeisti bet kokius simbolius, iSskyrus simbolj ,Scatter”.

15. Zaidimo ,,Bonus“ metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas Zaidimo ,,Bonus*
suaktyvinimo momentu.



16. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

17. Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.



