Pastaba: losimo automato Zaidimas , Flame Busters” toliau vadinamas ,,Flame Busters“ arba
,Zaidimu®.

1. ,,Flame Busters” — tai loSimo automato Zaidimas su 5 bugnais ir 243 fiksuotomis iSmoky
kryptimis. Siame Zaidime yra pakaitinis simbolis, ugnies simbolis, ugniagesiy pratyby
atrakcionas ir premijos Zaidimas, kurj suaktyvina iSsklaidyti simboliai. Teoriné graza zaidéjui
yra 96,1%.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinktg statymo lygj.
3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy
skaicius suzaidziamas automatiskai.

5. Jei iskrenta 3 arba daugiau issklaidyty simboliy, suaktyvinamas premijos Zaidimas, kuriame
suteikiama nemokamy sukimuy.

6. Ugnies simbolis — tai simbolis, kuris galiausiai pakei¢iamas bet kokiu kitu simboliu, iSskyrus
pakaitinj arba issklaidyta. Visi ugnies simboliai pakeiCiami to paties tipo simboliu.

7. Monetos uzdegimas: tai atrakcionas, kurio metu mazos vertés simboliai paverciami j
ugnies simbolius.

8. Ugniagesiy pratybos: zaidZiant pagrindinj Zaidima atsitiktinai jjungiamas atrakcionas. Kai
suaktyvinamos ugniagesiy pratybos, parenkama nuo 1 iki 5 monety simboliy, kurie
paverciami j ugnies simbolius. Kai atrenkami monety simboliai, kurie bus paversti ugnies
simboliais, jais tampa ir kitos to paties tipo monetos, buvusios Zaidimo lauke.

9. Premijos zaidimas: bet koks iSsklaidytas simbolis, iSkrites premijos Zaidime, vienetu
padidina aliarmo skambucio skaitiklio verte. Jei aliarmo skambucio skaitiklio verté pasiekia
tris, premijos Zaidimas pereina j aukStesnj lygj ir suteikiami dar 2 nemokami sukimai. Kai
pereinama j aukstesnj premijos zaidimo lygj, monetos simbolis paverCiamas ugnies simboliu
ir toks islieka per visg likusj premijos zaidima.

10. Visos Zaidimo iSmokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentele.

11. Jei iSmoky kryptyje nuo kairiausiojo simbolio j deSine yra keli laimingi deriniai arba
laimingi deriniai pagal iSmoky lentele, iSmokamas tik didzZiausias eilés laiméjimas.

12. Visi per Zaidimo raunda gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo
pabaigoje.

13. Visi laiméjimai nurodomi ir iSmokami pasirinkta valiuta.
14. Pakaitinis simbolis gali pakeisti bet kokius simbolius, iSskyrus iSsklaidytg simbolj.

15. Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.



