Markus: Videomanguautomaati Flame Busters nimetatakse edaspidi Flame Busters voi
mang.

1. Flame Busters on 5 rulliku ja 243 kindlaks maaratud maksereaga videomang. Mang
sisaldab asendussiimbolit, tulesiimbolit, tuletdrjeharjutust ja hajussimbolitega kadivitatavat
boonusmangu. Mangija teoreetiline tasuvus on 96,1%.

2. Manguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjarel mangitakse mang valitud
panusetasemega.

3. Manguvooru ajal panuseid muuta ei saa.

4. Automaatmangu puhul mangitakse automaatmangu lehel valitud arv manguvoore
automaatselt.

5. 3 vdi enama hajussiimboli kuvaminee kaivitab tasuta keerutustest koosneva
boonusmangu.

6. Tulesimbol on mdistatussiimbol, mis asendatakse mdne teise simboliga, valja arvatud
asendus- ja hajussiimboliga. Kdik tulesimbolid asendatakse sama tupi simboliga.

7. Mindi stttimine: mangufunktsioon, mis muudab madala vdidu siimbolid tulestimboliks.
8. Tuletdrjeharjutus: pdhimangus korraparatult kdivitatav mangufunktsioon.
Tuletdrjeharjutus valib korraparatult 1 kuni 5 mindisiimbolit, mis muutuvad tulesiimboliks.
Kdik valitud miindisimbolitega sama tidpi mindisimbolid muutuvad tulesimboliteks.

9. Boonusmang: iga boonusmangu ajal ilmuv hajussiimbol viib alarmkella Ghe koha vorra
edasi. Kui alarmkella loend on jéudnud kolmeni, liigub boonusmang tihe taseme vorra edasi
ja mangijale antakse auhinnaks 2 tdiendavat tasuta keerutust. Boonusmangu tasemelt edasi

liilkumisel muutub mindisimbol kogu llejadnud boonusmangu ajaks tulesimboliks.

10. Kdik mangu valjamaksed ja voidukombinatsioonid makstakse valja vastavalt
vOidutabelile.

11. Mangurea kohta makstakse valja (vastavalt voidutabelile) ainult suurim
vOidukombinatsioon, kui selle simbolid on jarjest vasakpoolseimast rullikust paremale.

12. Kdik manguvooru manguridade voidud liidetakse kokku ja summa kuvatakse
manguvooru Idpus.

13. Kdik vdidud kuvatakse ja makstakse valja valitud valuutas.
14. Asendussiimbol asendab kdiki siimboleid peale hajussimboli.

15. Mangu rikke korral loetaks kdik sellega seotud panused ja vdidud kehtetuks.



