Uwaga: Slot wideo Flame Busters jest okreslany jako Flame Busters lub gra.

1. Flame Busters to slot wideo z 5 bebnami i 243 statymi liniami wyptat. W grze pojawiaja sie
symbole Wild, symbole ognia, alarm pozarowy i gra premiowa uruchamiana przez symbole
rozproszone. Teoretyczny zwrot dla gracza wynosi 96,1%.

2. Przycisk akcji powoduje rozpoczecie rundy gry, ktéra przebiega z wybrang wysokoscig
zaktadu.

3. Podczas rundy gry nie mozna zmieniac zaktaddw.
4. Automat rozgrywa gre automatycznie przez liczbe rund wybrang na stronie automatu.

5. Pojawienie sie co najmniej 3 symboli rozproszonych uruchamia gre premiowg skfadajaca
sie z darmowych zakrecen.

6. Symbol ognia: symbol, ktdry zostaje zastgpiony przez dowolny symbol innego rodzaju,
oprécz symboli Wild i rozproszonych. Wszystkie symbole ognia zostajg zastgpione przez
symbolami tego samego rodzaju.

7. Zapalenie zetonu: funkcja, ktéra zmieni symbole o niskiej wartosci w symbole ognia.

8. Alarm pozarowy: losowo uruchamiana funkcja w grze podstawowej. Alarm pozarowy
wybiera od minimalnie 1 do maksymalnie 5 losowych symboli zetonéw, ktére zostang
przemienione w symbole ognia. Wszystkie symbole zetondw tego samego typu, co wybrane
symbole zetondw, zostang przemienione w symbole ognia.

9. Gra premiowa: kazdy symbol rozproszony pojawiajacy sie w grze premiowej spowoduje
podwyzszenie licznika dzwonka alarmowego o jeden. Jesli licznik dzwonka alarmowego
osiggnie wartos¢ 3, odbedzie sie gra premiowa i przyznane zostang 2 dodatkowe darmowe
zakrecenia. Podczas podwyzszania poziomu gry premiowej symbol zetonu zamieni sie w
symbol ognia do konca gry premiowe;.

10. Wszystkie wyptaty oraz wygrywajgce kombinacje sg wyptacane zgodnie z tabelg wyptat.

11. Wyptacana jest tylko najwyzsza wygrana na danej linii wyptat, jesli tworzy kombinacje z
tabeli wyptat od lewej do prawej strony.

12. Wszystkie wygrane za linie podczas rundy gry sg dodawane i przedstawiane po jej
zakonczeniu.

13. Wszystkie wygrane sg przedstawiane i wyptacane w wybranej walucie.
14. Symbol Wild zastepuje dowolne inne symbole oprécz rozproszonych.

15. W przypadku btedu gry wszystkie obstawione zaktady i wyptaty zostang uznane za
niewazne.



