Hinweis: Der Videospielautomat ,Flame Busters “ wird als ,,Flame Busters”, ,,das Spiel” oder
»Spiel” bezeichnet.

1. Flame Busters ist ein Videospielautomat mit 5 Rollen und 243 festen Gewinnwegen. Das
Spiel verfligt tGber ein Joker-Symbol, ein Feuersymbol, eine Feuerschutziibung und ein
Bonusspiel, das durch Streusymbole ausgeldst wird. Der theoretische Gewinn fiir den Spieler
betragt 96,1%.

2. Eine Spielrunde wird mit der Aktionstaste gestartet und das Spiel wird mit der
ausgewahlten Einsatzstufe gespielt.

3. Einsatze kdnnen in einer Spielrunde nicht gedndert werden.

4. Beim Autoplay wird das Spiel automatisch mit der Anzahl der auf der Autoplay-Seite
ausgewahlten Spielrunden gespielt.

5. Das Erscheinen von 3 oder mehr Streusymbolen |6st das Bonusspiel mit Freispielen aus.

6. Feuersymbol: Ist ein Geheimsymbol, das durch andere Symbole ersetzt wird, auBer Joker-
und Streusymbole. Alle Feuersymbole werden durch denselben Symboltyp ersetzt.

7. Miinzziindung: Ist eine Funktion, die Symbole mit dem geringsten Wert in das
Feuersymbol verwandelt.

8. Feuerschutziibung: Ist eine zufallig ausgeldste Funktion im Hauptspiel. Bei der
Feuerschutziibung werden mindestens 1 bis maximal 5 zufallige Miinzsymbole ausgewahlt
und verwandeln sich in das Feuersymbol. Alle Miinzsymbole, die dem Typ der ausgewahlten
Minzsymbole entsprechen, verwandeln sich in das Feuersymbol.

9. Bonusspiel: Jedes Streusymbol, das im Bonusspiel erscheint, erhdht den
Alarmglockenzadhler um eins. Wenn der Alarmglockenzdhler drei erreicht, schreitet das
Bonusspiel um eine Ebene voran und 2 zusatzliche Freispiele werden vergeben. Schreitet
man ein Bonusspiel-Level voran, verwandelt sich ein Mlnzsymbol fiir den Rest des
Bonusspiels in ein Feuersymbol.

10. Alle Spielauszahlungen und Gewinnkombinationen werden entsprechend der
Auszahlungstabelle gezahlt.

11. Es wird nur der héchste Gewinn pro Gewinnweg ausbezahlt, wenn er in Folge von ganz
links nach rechts und in einer Kombination gemaR der Auszahlungstabelle steht.

12. Alle Liniengewinne einer Spielrunde werden addiert und am Ende der Spielrunde
angezeigt.

13. Alle Gewinne werden in der gewdhlten Wahrung angezeigt und ausbezahlt.

14. Das Wild-Symbol ersetzt alle Symbole auBer das Streusymbol.



15. Im Falle einer Fehlfunktion des Spiels sind alle betroffenen Einsatze und Gewinne
ungultig.



