
Regras do jogo (2020-11-6)
Nota: A slot de vídeo Crystal Quest: Arcane Tower é referida como "Arcane Tower”, “O Jogo” ou “Jogo”.

1. A Crystal Quest: Arcane Tower é uma slot de vídeo com 6 cilindros e 4096 formas de ganhar. O jogo conta com Wilds, um
Multiplicador, uma funcionalidade de Cilindros Ligados, uma funcionalidade de Avalanche, uma funcionalidade de Explosão de
Wilds e um Jogo de Bónus com rodadas grátis. O retorno teórico para o jogador é 96.17 %.

2. Uma ronda de jogo inicia-se no nível de aposta selecionado quando o jogador toca no botão de ação.

3. Não é possível alterar as apostas durante uma ronda de jogo.

4. O jogo pode ser jogado automaticamente com a função Jogo Automático por um número determinado de rondas
selecionado na página de Jogo Automático.

5. Todos os prémios do jogo e combinações de prémio são pagas de acordo com a tabela de pagamento.

6. Apenas o prémio mais elevado por linha é pago, se numa sequência da esquerda para a direita e em combinações de acordo
com a tabela de pagamento.

7. Todos os prémios das formas de ganhar durante uma ronda de jogo são adicionados e apresentados no final da ronda de
jogo.

8. Todos os prémios são apresentados e pagos na moeda selecionada.

9. O símbolo Wild substitui todos os outros símbolos, exceto o símbolo Scatter. Não há símbolos Wild no primeiro cilindro.

10. Funcionalidade Cilindros Ligados: Até 6 cilindros adjacentes podem ligar-se e tornar-se cópias idênticas uns dos outros.
Esta funcionalidade não surge quando a funcionalidade de Avalanche está ativada.

11. Funcionalidade de Avalanche: Os símbolos incluídos nos prémios das formas de ganhar são substituídos por novos símbolos
e/ou símbolos existentes a partir de cima. Isto continua até não haver um novo prémio das formas de ganhar. No Jogo de Bónus
também será ativada pela funcionalidade de Explosão de Wilds.

12. Multiplicador: Sempre que a funcionalidade de Avalanche é ativada, o multiplicador sobe um nível. O multiplicador é
reiniciado quando a ronda de jogo termina. No Jogo de Bónus, o multiplicador não é reiniciado.

13. Três símbolos Scatter nos cilindros durante o Jogo de Base ativam o Jogo de Bónus composto por 12 rodadas grátis.
Qualquer símbolo Scatter adicional atribui 3 rodadas grátis extra.

Os símbolos Scatter são contados quando não são atribuídas mais funcionalidades de Avalanche para a rodada atual.

14. No Jogo de Bónus, 2 símbolos Scatter atribuem 3 rodadas grátis. Qualquer símbolo Scatter adicional atribui 2 rodadas
grátis extra.

Os símbolos Scatter são contados quando não são atribuídas mais funcionalidades de Avalanche para a rodada atual.

15. No início do Jogo de Bónus, o multiplicador começa no mesmo nível onde estava quando o Jogo de Bónus foi ativado.

16. Funcionalidade de Explosão de Wilds: No Jogo de Bónus, quando não há combinações vencedoras, todos os símbolos
Wild nos cilindros explodem e eliminam todos os outros símbolos na vertical e horizontal, exceto símbolos Scatter.

17. O Jogo de Bónus é jogado com a mesma aposta da rodada que ativou o Jogo de Bónus.



18. Na eventualidade de avaria do jogo, todas as apostas e prémios serão anulados.

19. O máximo do multiplicador de aposta para uma ronda de jogo é 15000. Se este limite for atingido, a ronda de jogo chegará
ao fim e não serão pagos prémios adicionais.



Botão Função
Clique para iniciar uma ronda de jogo. No ambiente de trabalho pode também carregar
na barra de espaço do seu teclado. Este é o botão de ação.

Mostrar definições de aposta.

Mostrar definições de jogo automático.

Mostrar regras do jogo.

Mostrar tabela de pagamentos.

Saltar apresentação.

Liga e desliga o som.

Sair do jogo.

Sair do ecrã atual.

Mostrar detalhes da ronda de jogo (janela nova).

Alternar vibração - lig./desl.



Iniciar funcionalidade (ex.: Free Spins).

Parar sessão de jogo automático.

Dicionário
Big Win Prémio Grande
Bonus Game Jogo de Bónus
Crystal Win Prémio de Cristal
Free Spins Giros Grátis
Loading A carregar
Main Game Jogo Principal
Mega Win Mega Prémio
Total Win Prémio Total
Ultra Win Prémio Ultra


