Spielregeln (2020-11-6)

Hinweis: Der Videospielautomat ,,Crystal Quest: Arcane Tower* wird im Text als ,,Arcane Tower*, ,,das Spiel“ oder ,,Spiel
bezeichnet.

1. Crystal Quest: Arcane Tower ist ein Videospielautomat mit 6 Walzen und 4096 Gewinnwegen. Das Spiel hat Wilds, einen
Multiplikator, die Features ,,Verbundene Walzen®, ,,Lawine* und ,,Wild- Explosion* sowie ein Bonusspiel mit Freispielen. Die
Theoretische Auszahlungsquote (RTP) liegt bei 96.17 %.

2. Emne Spielrunde wird mit dem Aktionsknopf gestartet und mit dem ausgewéhlten Einsatzniveau durchgespielt.

3. Wihrend einer Spielrunde Iisst sich der Einsatz nicht anpassen.

4. Autom. Spiel lisst das Spiel automatisch fiir die Anzahl von Spielrunden laufen, die auf der Seite ,,Autom. Spiel* ausgewéhlt
wurde.

5. Alle Auszahlungen und Gewinnkombinationen erfolgen gemal3 der Auszahlungstabelle.

6. Nur der hochste Gewinn pro Gewmnnweg wird ausgezahlt, und zwar von ganz links nach rechts flir Kombinationen gemal3 de
Auszahlungstabelle.

7. Alle Gewinnweg-Gewinne einer Spielrunde werden aufaddiert und am Ende der Spielrunde angezeigt.
8. Alle Gewinne werden in der ausgewéhlten Wéhrung angezeigt und ausgezahtt.
9. Das Wild-Symbol ersetzt alle anderen Symbole auBler dem Scatter-Symbol. Aufder 1. Walze gibt es keine Wild-Symbole.

10. Feature ,,Verbundene Walzen®: Bis zu 6 benachbarte Walzen konnen sich miteinander verbinden und zu identischen Kopien
werden. Dieses Feature ist nicht moglich, wenn das Feature ,Lawmne* schon aktiv ist.

11. Feature ,Lawme*: Symbole eines Gewinnwegs werden durch von oben herabfallende neue und/oder vorhandene Symbole
ersetzt. Die Lawine endet, sobald es einen neuen Gewinnweg-Gewinn gibt. Im Bonusspiel I6st auch das Feature ,,Wild-

Explosion® eine Lawine aus.

12. Multiplikator: Immer wenn das Feature ,,Lawine ausgelost wird, erhoht sich dr Multiplikator um emne Stufe. Der
Multiplikator wird beim Ende der Runde zuriickgesetzt. Im Bonusspiel wird der Multiplikator erst am Ende zuriickgesetzt.

13. 3 Scatter-Symbole auf den Walzen im Basisspiel starten das Bonusspiel, das aus 12 Freispielen besteht. Weitere Scatter-
Symbole bringen je 3 Freispiele extra.

Scatter-Symbole werden gezihlt, wenn es fiir den aktuellen Spin keine weiteren Lawinen gibt.

14. Im Bonusspiel bringen 2 Scatter-Symbole 3 Freispiele. Weitere Scatter-Symbole bringen jeweils 2 Freispiele extra.

Scatter-Symbole werden gezihlt, wenn es fiir den aktuellen Spin keine weiteren Lawinen gibt.
15. Zu Beginn des Bonusspiels startet der Multiplikator auf der gleichen Stufe wie beim Start des Bonusspiels.

16. Feature ,,Wild- Explosion™: Gibt es keine Gewinnkombinationen im Bonusspiel, explodieren alle Wild-Symbole auf den
Walzen und entfernen so vertikal und horizontal alle anderen Symbole (auBer Scatter-Symbolen).

17. Das Bonusspiel wird mit dem gleichen Einsatz wie bei dem Spin gespielt, der es gestartet hat.



18. Bei emer Fehlfunktion des Spiels werden alle Einsdtze und Auszahlungen ungiiltig.

19. Der maximale Emsatzmultiplikator fiir eine Runde liegt bei 15000. Wird dieses Limit erreicht, endet die Spielrunde und keir
weiteren Gewinne werden ausgezahlt.



Schaltflache [Funktion

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um eine Spielrunde zu starten. Auf dem Desktop
konnen Sie auerdem die Leertaste Threr Tastatur betitigen. Das ist die
Aktionsschaltfliche.

Zeigt Ensatzenstellungen an.

Zeigt Autoplay-Einstellungen an.

Zeigt die Spielregeln an.

Zeigt die Auszahlungstabelle an.

Uberspringt die Priisentation.

Schaltet den Ton ein und aus.

Beendet das Spiel.

SchlieBt das aktuelle Fenster.

Zeigt die Spielrundendetails an (separates Fenster).

Vibrationsschalter an/aus




Startet eine Funktion (z. B. Freispiele).

Stoppt eine Autoplay-Sitzung.

Worterbuch

Big Win Grofler Gewinn
Bonus Game Bonusspiel
Crystal Win K ristallgewinn
Free Spins Freispiele
Loading 'Wird geladen
Main Game Hauptspiel
Mega Win Mega-Gewinn
Total Win Gesamtgewinn
Ultra Win Ultragewinn




