
Zasady gry (9.03.2021)
Uwaga: slotową maszynę wideo „Crystal Quest: Frostlands” określa się mianem Frostlands lub Gry.

1. Crystal Quest: Frostlands to slot wideo z 6 bębnami i 4096 układami wygranych. W Grze występują symbole wild, mnożnik,
masywne symbole, funkcja Lawiny, funkcja Wybuchowych Wildów oraz gra bonusowa z darmowymi obrotami. Teoretyczny
zwrot dla gracza wynosi 96.16%.

2. Początek rundy Gry następuje po naciśnięciu przycisku akcji, a Gra przebiega na wybranym poziomie zakładów.

3. W trakcie rundy Gry nie można zmieniać zakładów.

4. Autoobrót uruchamia Grę automatycznie zgodnie z liczbą rund Gry wybranych na stronie autoobrotu.

5. Wszystkie wypłaty i kombinacje wygranych w Grze są wypłacane zgodnie z tabelą wypłat.

6. Wypłacie podlega tylko najwyższa wygrana w układzie wygranych, jeżeli tworzy sekwencję od skrajnej lewej do prawej w
kombinacjach zgodnie z tabelą wypłat.

7. Wszystkie wygrane za układy wygranych w trakcie rundy Gry są sumowane i prezentowane po zakończeniu rundy Gry.

8. Wszystkie wygrane są prezentowane i wypłacane w wybranej walucie.

9. Symbol wild zastępuje wszelkie inne symbole poza symbolem scatter. Na pierwszym bębnie nie ma symboli wild.

10. Masywne symbole: wszystkie symbole poza symbolami scatter i wild mogą występować jako masywne symbole zarówno w
grze podstawowej, jak i grze bonusowej. Masywny symbol może wystąpić zarówno jako symbol 2×2, jak i symbol 3×3.

Masywny symbol zawsze trafia na dół bębnów. Podczas ponownego obrotu masywny symbol może się pojawić – wówczas
zmiażdży wszystkie symbole będące pod nim.

Masywny symbol nigdy nie pojawi się nad (ani częściowo nad) innym masywnym symbolem, symbolem scatter ani symbolem
wild.

Wszystkie symbole wchodzące w skład masywnego symbolu są nagradzane oddzielnie, jeżeli stanowią część wygrywającej
kombinacji; nagradzanie przebiega zgodnie z tabelą wypłat.

11. Funkcja Lawiny: symbole znajdujące się w wygranych w układach wygranych zostają zastąpione nowymi i/lub istniejącymi
symbolami, które pojawiają się u góry. Dzieje się tak dopóty, póki w układzie wygranych będzie pojawiać się nowa wygrana.
W grze bonusowej funkcja Wybuchowych Wildów również aktywuje funkcję Lawiny.

12. Mnożnik: za każdym razem gdy następuje aktywacja funkcji Lawiny, mnożnik wzrasta o jeden poziom. Mnożnik zostanie
zresetowany, gdy runda Gry dobiegnie końca.

W grze bonusowej mnożnik nie jest resetowany aż do jej zakończenia.

13. 3 symbole scatter pojawiające się na bębnach w trakcie gry podstawowej uruchamiają grę bonusową złożoną z 12
darmowych obrotów. Każdy dodatkowy symbol scatter jest nagradzany 3 dodatkowymi darmowymi obrotami.

Symbole scatter będą zliczone, gdy za bieżący obrót nie zostaną już przyznane żadne Lawiny.

14. W grze bonusowej 2 symbole scatter są nagradzane 3 darmowymi obrotami. Każdy dodatkowy symbol scatter jest
nagradzany 2 dodatkowymi darmowymi obrotami.



Symbole scatter będą zliczone, gdy za bieżący obrót nie zostaną już przyznane żadne Lawiny.

15. W chwili rozpoczęcia gry bonusowej mnożnik zacznie działać na takim samym poziomie, co w momencie aktywowania gry
bonusowej.

16. Funkcja Wybuchowych Wildów: gdy w grze bonusowej nie ma wygrywających kombinacji, wszystkie symbole wild na
bębnach wybuchną i usuną wszelkie pozostałe symbole (poza symbolami scatter) w pionie i w poziomie. Jeżeli masywny symbol
znajdzie się w zasięgu Wybuchowych Wildów, cały masywny symbol wybuchnie i zostanie usunięty.

17. Gra bonusowa jest rozgrywana z takim samym zakładem jak obrót, który aktywował grę bonusową.

18. W razie awarii Gry wszystkie dotknięte awarią zakłady i wypłaty zostaną unieważnione.

19. Maksymalny mnożnik całkowitej wygranej w jednej rundzie Gry wynosi 15000. Jeżeli ten limit zostanie osiągnięty, nastąpi
koniec rundy Gry, a żadne dodatkowe wygrane nie zostaną wypłacone.



Przycisk Funkcja
Kliknij, aby rozpocząć rundę gry. Na komputerze możesz także nacisnąć klawisz spacji.
To jest klawisz akcji.

Wyświetla ustawienia zakładu.

Wyświetla ustawienia gry automatycznej.

Wyświetla zasady gry.

Wyświetla tabelę wypłat.

Pomija prezentację.

Włącza i wyłącza dźwięk.

Zamyka grę.

Zamyka bieżący ekran.

Wyświetla szczegóły dotyczące rundy gry (osobne okno).

Włączanie/wyłączanie wibracji.



Rozpoczyna funkcję (np. darmowe zakręcenia).

Zatrzymuje sesję gry automatycznej.

Niektóre funkcje mogą nie być dostępne na twoim urządzeniu.

Słownik
Big Win Duża wygrana
Bonus Game Gra premiowa
Crystal Win Kryształowa wygrana
Free Spins Darmowe zakręcenia
Loading Ładowanie
Main Game Gra główna
Mega Win Mega wygrana
Total Win Całkowita wygrana
Total payout Łączna wypłata
Ultra Win Ultra wygrana


