
Mängureeglid (9.3.2021)
Märkus. Crystal Quest: Frostlands video-mänguautomaadile viidatakse kui Frostlands või mäng.

1. Crystal Quest: Frostlands on kuue rulliku ja 4096 võiduliiniga video-mänguautomaat. Mängus on wildid, massiivsed sümbolid,
laviini boonusmäng, plahvatavate wildidega boonusmäng ja tasuta spinnide boonusmäng. Teoreetiline tagastus mängijale on
96.16%.

2. Mänguraund alustatakse tegevuse nupuga ja mäng käivitub valitud panuse tasemelt.

3. Mänguraundi jooksul panuseid muuta ei saa.

4. Automaatse mängu puhul mängitakse automaatselt läbi automaatse mängu lehel määratud arv spinne.

5. Kõik mängu väljamaksed ja võitvad kombinatsioonid makstakse võidutabeli järgi.

6. Välja makstakse ainult võiduliini kõige suurim võit, kui sümbolite jada vasakult paremale moodustab võidutabelis näidatud
kombinatsiooni(d).

7. Kõik mänguraundi võidud liidetakse kokku ja kuvatakse mänguraundi lõpus.

8. Kõik võidud kuvatakse ja makstakse valitud valuutas.

9. Wild asendab kõiki teisi sümboleid. Erandiks on vaid scatter. Wildid ei ilmu esimesele rullikule.

10. Massiivsed sümbolid: kõik sümbolid, välja arvatud scatter ja wild, võivad nii põhimängus kui ka boonusmängus ilmuda
massiivsete sümbolitena. Massiivne sümbol võib olla nii 2 x 2 kui ka 3 x 3.

Massiivne sümbol ilmub alati rullikute alumises otsas. Kordusspinni ajal võib massiivne sümbol kukkuda alla ja purustada selle
alla jäänud sümbolid.

Massiivne sümbol ei ilmu kunagi teise massiivse sümboli, scatteri või wildi kohale (ka mitte osaliselt).

Kõik massiivse sümboli osaks olevad sümbolid annavad võitvas kombinatsioonis osaledes eraldi võidu, mis vastab võidutabelile.

11. Laviini boonusmäng: võiduliini võitudes osalenud sümbolid asendatakse uute ja/või olemasolevate sümbolitega, mis langevad
ülevalt. Põhimängus jätkub see seni, kuni tuleb uus võiduliini võit. Boonusmängus võib selle aktiveerida ka plahvatavate
wildidega boonusmäng.

12. Kordaja: Iga kord, kui laviini boonusmäng aktiveeritakse, kasvab kordaja väärtus ühe võrra. Mänguraundi lõppedes
kordaja nullitakse.

Kordajat boonusmängus enne boonusmängu lõppu ei lähtestata.

13. Põhimängus rullikutele ilmunud kolm scatterit aktiveerivad 12 tasuta spinniga boonusmängu. Kõik täiendavad scatterid
annavad veel kolm tasuta spinni.

Scatterid liidetakse kokku kui aktiivsel spinnil enam laviini boonusmängu ei aktiveerita.

14. Boonusmängus annab kaks scatterit mängijale kolm tasuta spinni. Iga täiendav scatter annab veel kaks tasuta spinni.

Scatterid liidetakse kokku kui aktiivsel spinnil enam laviini boonusmängu ei aktiveerita.

15. Boonusmängus algab kordaja samalt tasemelt, kui see oli boonusmängu aktiveerimisel.



16. Plahvatavate wildide boonusmäng: boonusmängus, kus ei ole võidukombinatsioone, plahvatab wild, hävitades sellega kõik
kõrval horisontaalselt ja vertikaalselt asuvad sümbolid (v.a scatterid). Kui massiivne sümbol kattub wildide plahvatusega,
plahvatab terve massiivne sümbol ja see eemaldatakse mänguväljalt.

17. Boonusmäng mängitakse sama panusega, mis kehis boonusmängu aktiveerimisel.

18. Mängu rikete puhul tühistatakse kõik panused ja väljamaksed.

19. Ühe mänguraundi maksimaalne panuse kordaja on 15000. Selle limiidi saavutamisel mänguraund lõppeb ja täiendavaid võite
välja ei maksta.



Nupp Funktsioon
Klikkige, et mängukorda alustada. Arvutil võite vajutada ka klaviatuuri tühikuklahvi. See
on tegevusnupp.

Kuva panustamise valikud.

Kuva automaatmängu valikud.

Kuva mängureeglid.

Kuva maksetabel.

Keri tutvustus edasi.

Lülitab heli sisse ja välja.

Välju mängust.

Välju sellelt ekraanilt.

Kuva mängukorra andmed (eraldi aknas).

Nupu vibratsioon sisse/välja.



Stardiboonus (nt tasuta spinnid).

Peata automaatmäng.

Teatavad funktsioonid ei pruugi teie seadmes saadaval olla.

Sõnaraamat
Big Win Suur võit
Bonus Game Boonusmäng
Crystal Win Kristallvõit
Free Spins Lisakeerutused
Loading Laadimine
Main Game Põhimäng
Mega Win Megavõit
Total Win Koguvõit
Total payout Väljamakse kokku
Ultra Win Ultravõit


