Pravila igre (2020-11-6)

Napomena: Za automat Crystal Quest: Arcane Tower upotrebljavaju se izrazi ,,Arcane Tower” ili ,,ijgra”.

1. Crystal Quest: Arcane Tower jest automat u 6 rola 14096 dobitnih nizova. Igra sadrz dzokere, mnozitelj, znacajku povezan
rola, znacajku lavine, znacajku eksplozije dZzokera 1 bonus-igru uz besplatne okretaje. Teoretski povrat uloga za igraca iznosi
96.17 %.

2. Runda igre zapo¢mje gumbom Pokreni te se igra odvija uz odabranu razinu uloga.

3. Tyekom runde igre nikakvi ulozi ne mogu se mijenjati.

4. Automatskom igrom igra se odvija automatski za broj runda igre koji se odabrao na stranici automatske igre.

5. Sve kombmacije isplate 1 dobitne kombinacije u igri isplacuju se u skladu s tablicom isplata.

6. Isplacuje se samo najveci dobitak po isplati; ako je u slijedu od krajnjeg ljevog do desnog i u kombinacijama u skladu s
tablicom isplata.

7. Svi dobitci dobitnog niza tijekom runde igre zbrajaju se i prikazuju na kraju runde igre.
8. Svi dobitci prikazuju se 1 ispla¢uju u odabranoj valuti.
9. Simbolom dZokera zamjenjuju se svi ostali simboli osim simbola Scatter. Na prvoj roli nema nikakvih simbola dzokera.

10. Znacajka povezanih rola: Do Sest susjednih rola mogu se povezati i postati medusobne identiéne kopije. Znacajka se ne
moze pojaviti kada je znacajka lavine aktivna.

11. Znacajka lavine: Simboli ukljuc¢eni u dobitke dobitnog niza zamjenjuju se novim ¥/ili postojec¢im simbolima koji padaju
odozgo. Ovo se nastavlja dok god postoji novi dobitak dobitnog niza. U bonus-igri, ovo ¢e se takoder pokrenuti znacajkom

eksplozje dzokera.

12. Mnoztelj: Svaki put kada se pokrene znacajka lavine, mnozitelj se poveca za jednu razinu. Mnozitelj se vraca na izvorne
postavke kada je runda igre gotova. U bonus-igri, mnoztelj se nece vratiti na izvorne postavke dok se bonus-igra ne zavrsi.

13. Trima simbolima Scatter koji se pojavljuju na rolama tijjekom osnovne igre pokrece se bonus-igra koja se sastojiod 12
besplatnih okretaja. Svakim dodatnim simbolom Scatter osvajaju se tri dodatna besplatna okretaja.

Simboli Scatter prebrojavaju se kada se, za trenutacni okretaj, viSe ne nagraduju znacajke lavine.

14. U bonus-igri, dvama simbolima Scatter dodjeljuju se tri besplatna okretaja. Svakim dodatnim simbolom Scatter dodjeljuju
se dva dodatna besplatna okretaja.

Simboli Scatter prebrojavaju se kada se, za trenutacni okretaj, viSe ne nagraduju znacajke lavine.
15. Pri ulasku u bonus-igru, mnozitelj zapocinje na istoj razini kao ikada se bonus-igra pokrenula.

16. Znacajka eksplozije dzokera: U bonus-igri, kada nema dobitnih kombinacija, svi simboli dZokera na rolama eksplodirat ¢e
ukloniti sve druge simbole (osim simbola Scatter) vodoravno i okomito.

17. Bonus-igra odvija se uz isti ulog kao 1 kod okretaja kojim se pokrenula bonus-igra.

18. U slucaju kvara igre, svi postojeci ulozi i isplate postaju nevazeci.



19. Maksimalni ukupni mnozitelj uloga za jednu igru jest 15000. Ako se dostigne ovo ograni¢enje, runda igre zavrsit ¢e se, a
nikakvi dodatni dobitci nece se isplatiti.



Funkcija

Kliknite za pocetak runde. Na stolhom ili prijenosnom ra¢unalu moZete pritisnuti i
razmaknicu. Ovo je gumb za izvrSavanje radnje.

Prikazi postavke uloga.

Prikazi postavke autoigre.

PrikaZi pravila igre.

Prikazi isplatnu tablicu.

Preskoc¢iuvod.

Ukljucuje/iskljuguje zvuk.

Izadi iz igre.

Izadi iz prikaza.

Prikazi pojedinosti runde (u zasebnom prozoru).

Vibracija uklj./isk}j.




Poc¢ni bonus igru (npr. besplatne vrtnje).

Zaustavi autoigru.

RjecCnik

Big Win Veliki dobitak
Bonus Game Bonus igra
Crystal Win Kristalni dobitak
Free Spins Besplatne vrtnje
Loading Ucitavanje

Main Game Glavna igra

Mega Win Mega dobitak
Total Win Ukupni dobitak
Ultra Win Ekstremni dobitak




