Spéles noteikumi (2020-8-19)

Piezime. Video azartspéle Jin Chan’s Pond of Riches tiek dévéta aripar Jin Chan’s Pond of Riches, video azartspéli vai spel.

1. Jin Chan’s Pond of Riches ir 3 x 5 Iniju video azartspéle ar 15 fiks€tam izmaksas Iinjam, reizinatajiem-aizstaj&jsimboliem un
Bonusa spéli, kura ietver Fikséto laimestu (Sticky win) funkciju. Teorgtiskais izmaksas koeficients ir 94.27%.

2. Speles raunds tiek sakts, nospiezot Aktivitates pogu, un spéle tiek izspeleta ar atlastto likmes limeni.

3. Automatiskas spéles laika tiek automatiski izsp€lets speles raundu skaits, kas i atlasits Automatiskas spéles lapa.
4. Visas izmaksas un laimesta kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

5. Visi izmaksas Injju laimesti, kas iegtti speles raunda tiek saskaititi un paradii speles raunda beigas.

6. Visi laimesti tiek paraditi un izmaksati izvéletaja valiita.

7. Ja laimests giits virziena no kreisas malas uz labo un kombinacijas, tad atbilstosi izmaksu tabulai tiek izmaksats tikai katras
izmaksas linjjas garakais laimests.

8. Aizstajejsimboli var aizstat jebkuru citu simbolu, iznemot izkaisttos simbolus. Visam izmaksas Iinjjam, kuras izvietoti
aizstajejsimboli, atbilstosi celina numuram tiek pieskirts reizinatajs. Aizstajéjsimboli, kuri atrodas viena izmaksas Iinija, tiek
savstarp&ji reizinati.

Piem@ram:

Ja izmaksu inga uz 1. celina 1 izvietots viens aizstaj€jsimbols, tiek pieskirts aizstajejsimbola reizinatajs 1x.

Ja aizstaj€jsimbols 1 izvietots uz izmaksu Iinjjas 2. celina, tiek pieskirts aizstajéjsimbola reizinatajs 2x utt.

Jauz 2. un4. celina ir pa vienam aizstajéjsimbolam, tiek pieskirts aizstajejsimbola reiznatajs ar vertibu 2 x 4.

Jauz?2., 3. un4. celina ir pa vienam aizstajéjsimbolam, tiek pieskirts aizstajéjsimbola reizinatajs ar vértibu 2 x 3 x 4.

9. Izkrttot tris (vai vairak) izkaisttajiem simboliem, tiek ierosinata Bonusa spéle, kas sastav no tris bezmaksas griezieniem.
Pieskirto bezmaksas griezienu skaits ir atkarigs no to izkaistto simbolu skaita, kuri ierosinaja Bonusa spéli atbilstosi izmaksu
tabulai.

10. Bonusa spé€les laika katrs laimests ierosina Fikseto atkartoto griezienu (Sticky Respin) funkciju, §is funkcijas laika visi
laimesta Inijas laim&josie simboli bils noblokeéti un atlikusie simboli tiks griezti atkartoti. Atkartota grieziena funkcija turpinas, Iid
netiek noblok&ti jauni laim&joSie simboli.

11. Bonusa spéles laika tiek vakti izkaisitie simboli, un par katru izkaistto simbolu tiek pieskirts viens papildu bezmaksas
grieziens.

Ja ir savakti tris izkaisttie simboli, katra grieziena, iznemot atkartotos griezienus, paradas viens jauns aizstajgjsimbols.
Ja ir savakti 6 izkaisttie simboli, katra grieziena, iznemot atkartotos griezienus, paradas divi jauni aizstaj&jsimboli.

Ja ir savakti 9 izkaisttie simboli, katra grieziena, iznemot atkartotos griezienus, paradas tris jauni aizstaj&jsimboli.
Kad ir sakrati 9 izkaisitie simboli, par katru nakamo izkaistto simbolu tiek pieskirts viens bezmaksas grieziens.

12. Bonusa spéle tiek spéleta ar tadu pasu likmi ka grieziens, kurs to ierosinaja.



13. Spéles raunda laika likmes nomainit nevar.
14. Ja spele rodas tehniska klime, visas saistitas likmes un izmaksas tiek anuletas.

15. Maksimalais kop€jas likmes reizinatajs viena spéles raunda ir 10000. Ja $is ierobezojums tiek sasniegts, spéles raunds tiek
apturéts un nekadi papildu laimesti netiek izmaksati.



Funkcija

KlikSkiniet, lai saktu spéles raundu. JUs ar1 varat nospiest atstarpeéSanas taustinu uz sava
datora klaviatiiras. STpoga aktivizeé darbibu.

Radtt likmju iestatjumus.

Radit automatiskas spéles iestatjumus.

Radit speles notetkumus.

Radit laimestu tabulu.

[Zlaist prezentaciju.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

Iziet no spéles.

Iziet no pasreizgja ekrana.

Radt spéles raunda datus (atseviska loga).

Parslegt vibraciju starp iesl/izsl.




Sakt spéles funkciju (piem., bezmaksas griezienus).

Apstadinat automatiskas spéles sesiju.

Vardnica

Bonus Game Bonusa spéle

Free Spins Bezmaksas griezieni
Loading lelade

Main Game Galvena spéele
Spins Griezieni

Total Win

Kopgjais laimests




