Spielregeln (2020-8-19)

Hinweis: Das ,,Jin Chan‘s Pond of Riches* Video- Automatenspiel wird als Jin Chan‘s Pond of Riches, das Spiel oder Spiel
bezeichnet.

1. Jin Chan's Pond of Riches ist ein 3 x 5 Video- Automatenspiel mit 15 festen Gewinnlinien, Wild-Multiplikator und einem
Bonusspiel mit Sticky Win-Funktion. Die theoretische Auszahlungsquote (RTP) liegt bei 94.27%.

2. Zum Starten einer Runde wird der Aktionsbutton gedriickt. Gespielt wird mit dem ausgewéhlten Einsatzniveau.

3. Im Auto-Spiel-Modus lduft das Spiel automatisch fiir die Anzahl der Runden, die auf der Seite ,,Automatisches Spiel
ausgewdhlt wurde.

4. Alle Spiel- Auszahlungen und Gewinnkombinationen werden geméf3 der Gewinntabelle ausgezahlt.
5. Alle Gewinne von Gewinnlinien in einer Runde werden addiert und am Ende der Spielrunde angezeigt.
6. Alle Gewinne werden in der ausgewéhlten Wahrung angezeigt und ausbezahlt.

7. Gewinne werden gemil3 der Gewinntabelle von links nach rechts ausgezahlt. Pro Gewinnlinie wird nur der hdchste Gewinn
ausgezahlt.

8. Das Wild-Symbol ersetzt jedes andere Symbol auBer dem Scatter-Symbol. Jede Gewinnlinie mit Wild-Symbol hat einen
Multiplikator in Hohe der Nummer der Walze, auf dem er erscheint. Wild-Symbole auf der gleichen Gewinnlinie werden
miteinander multipliziert.

Beispiel:

Ein Wild-Symbol in einer Gewinnlinie auf Walze Nummer 1 ergibt einen 1x Wild-Multiplikator.

Ein Wild-Symbol in einer Gewinnlinie auf Walze Nummer 2 ergibt einen 2x Wild-Multiplikator und so weiter.

Ein Wild-Symbol auf Walze 2 und ein Wild-Symbol auf Walze 4 ergeben einen 2x4 Wild-Multiplikator.

Ein Wild-Symbol auf Walze 2, em Wild-Symbol auf Walze 3 und en Wild-Symbol auf Walze 4 ergeben einen 2x3x4 Wild-
Multiplikator.

9. 3 (oder mehr) Scatter-Symbole 16sen das Bonusspiel aus und der Spieler erhilt Freispiele. Die Anzahl der Freispiele hingt
von der Anzahl der Scatter-Symbole, die das Bonusspiel ausgelost haben, gemil3 der Gewinntabelle.

10. Im Bonusspiel 16st jeder Gewinn die Sticky-Respin-Funktion aus, bei der alle Gewmnsymbole einer Gewinnlinie stehen
bleiben. Nur die Walzen ohne Gewinnsymbol werden erneut gedreht. Das geschieht so lange, bis keine weiteren Gewinnsymbo
stehen bleiben.

11. Im Bonusspiel werden Scatter-Symbole gesammelt. Jedes Scatter-Symbol bedeutet ein weiteres Freispiel.

Sobald 3 Scatter-Symbole gesammelt wurden, erschemnt bei jedem Drehen 1 Wild-Symbol. Dies gilt nicht fiir Walzen-Respins.

Sobald 6 Scatter-Symbole gesammelt wurden, erscheinen bei jedem Drehen 2 Wild-Symbole. Dies gilt nicht fiir Walzen-
Respins.

Sobald 9 Scatter-Symbole gesammelt wurden, erscheinen bei jedem Drehen 3 Wild-Symbole. Dies gilt nicht fiir Walzen-
Respins.



Sobald 9 Scatter-Symbole gesammelt wurden, gewdhren alle weiteren Scatter-Symbole nur jeweils 1 Freispiel.
12. Das Bonusspiel wird mit demselben Einsatz gespielt wie die Runde, in der das Bonusspiel ausgelost wurde.
13. Die Einsétze konnen wihrend emer Runde nicht verdndert werden.

14. Bei emem Funktionsfehlers des Spiels verfallen alle und Gewinne und Einsétze.

15. Der maximale Emsatzmultiplikator fiir eine Runde ist 10000. Wenn diese Grenze erreicht ist, endet das Spiel und es werder
keine weiteren Gewinne ausgezahlt.



Schaltflache [Funktion

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um eine Spielrunde zu starten. Auf dem Desktop
konnen Sie auerdem die Leertaste Threr Tastatur betitigen. Das ist die
Aktionsschaltfliche.

Zeigt Ensatzenstellungen an.

Zeigt Autoplay-Einstellungen an.

Zeigt die Spielregeln an.

Zeigt die Auszahlungstabelle an.

Uberspringt die Priisentation.

Schaltet den Ton ein und aus.

Beendet das Spiel.

SchlieBt das aktuelle Fenster.

Zeigt die Spielrundendetails an (separates Fenster).

Vibrationsschalter an/aus




Startet eine Funktion (z. B. Freispiele).

Stoppt eine Autoplay-Sitzung.

Worterbuch

Bonus Game Bonusspiel
Free Spins Freispiele
Loading 'Wird geladen
Main Game Hauptspiel
Spins Spiele

Total Win Gesamtgewinn




