Zaidimo taisyklés (2020-6-30)

Atkreipkite démesj: loSimo automato Zaidimas ,,Beat the Beast: Quetzalcoatl’s Trial“ toliau vadinamas ,,Quetzalcoatl’s Trial* arb
,zaidimu’,

1. ,Quetzalcoatl’s Trial”— tai loSimo automato zaidimas su 5 biignais ir 9 $moky eilémis. Jame yra premijos Zaidimas su laisvyjt
simboliy rinkimu, simboliy patobulinimais i 5 lygiy nemokamy sukimy rezimu. Teoriné graza zaidé€jui yra 96.16 %.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidziama taikant pasirinkta statymo lygj.

3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama zaisti automatiSkai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaicius suzaidziamas automatiskai.
5. Visos zaidimo i$mokos ir laim¢jimai uz derinius iSmokami pagal i$§moky lentele.

6. Jei 8moky eilgje nuo kairiausiojo simbolio ] deSing yra keli laimingi deriniai arba laimingi deriniai pagal iSmoky lentele,
i$mokamas tik laiméjimas uz ilgiausia eilg.

7. Visi per zaidimo raundg uz i$moky eiles ir atskiruosius (,,Scatter) simbolius gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo
raundo pabaigoje.

8. Visi laiméjimai nurodomi ir i$§mokami pasirinkta valuta.

9. Kecalkoatlio emblemos simbolis yra atskirasis (,,Scatter) ir laisvasis, jis gali pakeisti bet kuriuos kitus tiek pagrindinio, tiek
premijos zaidimy simbolius. Kecalkoatlio emblemos simbolis gali sugeneruoti ir atskiryjy simboliy, ir $moky eiliy laiméjimus, ka:
tai apibréZta iSmoky lenteléje.

10. Laisvyjy simboliy rinkimo atrakcionas: kai Zaidziamas premijos zaidimas, Sviesuliai 1§ kiekvieno laisvojo simbolio renkami j
simboliy matuoklj. Kiekvieng karta, kai matuoklis pripildomas (jame atsiranda 5 Sviesuliai), atitinkamas simbolis pakeiiamas
paskesniu vidutinio laim¢jimo simboliu, kaip nurodyta iSmoky lenteléje (einama nuo Zemiausio iki aukSciausio).

Premijos zaidimg sudaro 5 lygiy nemokamo sukimo rezimas, kai zaid¢jas renka laisvuosius simbolius, kad pereity j aukStesn] lyg
Kai uzpildomas paskutinis simboliy matuoklio simbolis, visi vidutinio laiméjimo simboliai pavirsta j Kecalkoatlio simbol; (didelio
laiméjimo simbolj, kaip nurodyta i$moky lenteleje), kuris lieka per visg likusj premijos zaidima, o laisvieji simboliai daugiau
neberenkami. Kiekvieng karta, kai matuoklis uzpildomas, Zaid¢jui suteikiami 2 nemokami sukimai.

Vidutinio laiméjimo simboliai (nuo maziausio iki didZiausio laiméjimo) yra tokie: kirvis, taure, kartina ir Kecalkoatlio statuléle.

11. 3 arba daugiau Kecalkoatlio emblemos simboliy suaktyvina, arba i§ naujo suaktyvina premijos zaidima ir suteikia dar 10
nemokamy sukinuy.

12. Premijjos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.
13. Ivykus zaidimo gedimui visi atitimkami statymai ir iSmokos anuluojami.

14. Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 5555. Jei §is limitas pasiekiamas, zaidimo
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat
galite paspausti klaviattiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

ISmoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.

Garso jjungimas ar i$jungimas.

I$éjimas i§ zaidimo.

I$¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).

Perjungti vibracig (jj. / 1§j.).




Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.

Automatinio zaidimo seanso sustabdymas.

Zodynas

Bonus Game ,,Bonus* zaidimas
COMING SOON INETRUKUS
Level Lygis

Free Spins Nemokami sukimai
Loading Ikeliama

Main Game Pagrindinis zaidimas
OUT NOW JAU YRA

Total Win Visas laiméjimas
UP NEXT KITAS




