Zaidimo taisyklés (2020-4-1)

Pastaba: LoSimo automato zaidimas ,, Pink Elephants 2 toliau vadinamas ,,Pink Elephants 2* arba ,,zaidimu.

1. ,Pink Elephants 2 — tai lo§imo automato Zaidimas su 6 bignais ir 4 096 §moky kryptimis. Siame Zaidime yra ,Mystery
Scatter* funkcija, ,,Wild* simboliai ir premjjos Zaidimas su nemokamais sukimais, simboliy transformacijomis ir pakartotinio
suaktyvinimo jungikliais. Teoriné graza Zaidéjui yra 96,13 %.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidziama taikant pasirinkta statymo lygj.

3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama zaisti automatiSkai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaicius suzaidziamas automatiskai.

5. Visos Zaidimo i$mokos 1r laiméjimai uz derinius iSmokami pagal $moky lentele.

6. Jei mokeéjimo kryptimi nuo kairiausiojo simbolio j desSing yra keli laimingi deriniai, iSmokama tik didziausia iSmoka pagal
iSmoky lentele.

7. Visi per Zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.
8. Visi laiméjimai nurodomi ir i$mokami pasirinkta valiuta.
9. ,,Wild“ simbolis gali pakeisti bet kokius pagrindinio zaidimo ir premijos zaidimo simbolius, $skyrus ,,Scatter* simbolj.

10. Jei pagrindiniame zaidime iSkrenta 3 arba daugiau ,,Scatter simboly, suaktyvinamas premijos Zaidimas, kuriame suteikiama
nemokamy sukimy. Skiriamy nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo ,,Scatter* skaiciaus pagal iSmoky lentele.

11. Pagrindiniame zaidime bet kurio sukimo metu gali biiti suaktyvinta nuo 1 ki 5 ,Mystery Scatter simboly, taip padidinant
galimybe laiméti premijos Zaidimg.

12. Premijjos zaidime ,,Elephant Orbs* yra renkami siekiant uzpildyti simboliy skaitiklius. Kiekvieng karta uzpildzius skaitikl,
atitinkamas simbolis pagal iSmoky lentele pakeiciamas kitu vidutinio laim¢jimo simboliu.

Kai bus uzpildytas paskutinis simboliy skaitiklis, visi vidutinio laim¢jimo simboliai pavirs j rozinio dramblio simbolj likusiam
premijjos zaidimo laikui. Kiekvieng kartg uzpildzius skaitiklj zaidéjui suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

13. Kai zaidZiant premijjos Zaidimg iSkrenta 2 arba daugiau ,,Scatter* simboliy, pagal iSmoky lentele jungiamas papildomas kiek
nemokamy sukinuy.

14. Premijjos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.
15. Ivykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuluojami.

16. Vieno zaidimo raundo didziausias bendras statymo daugiklis yra 10000. Jei §iriba bus pasiekta, zaidimo raundas bus
uzbaigtas ir papildomi laiméjimai nebus $mokeéti.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat
galite paspausti klaviattiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

ISmoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.

Garso jjungimas ar i$jungimas.

I$éjimas i§ zaidimo.

I$¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).

Perjungti vibracig (jj. / 1§j.).




Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.

Automatinio zaidimo seanso sustabdymas.

Zodynas

Big Win Didelis laimé¢jimas
Bonus Game ,,Bonus* Zaidimas
Jumbo Win MilziniSkas laiméjimas
Loading Ikeliama

Main Game Pagrindinis zaidimas
Mega Win Mega laiméjimas
Spins Sukimai

Total Win Visas laiméjimas
Ultra Win Ultra laiméjimas




