Zaidimo taisyklés (2019-9-11)

Pastaba: loSimo automato zaidimas ,,The Divine Lotus* toliau vadinamas ,,.Divine Lotus* arba , zaidimu‘.

1., Divine Lotus* — tai lo§imo automato Zaidimas su 6 bignais ir 4 096 moky kryptimis. Siame Zaidime yra ,Mystery Lotus*
simboliy ir ,.Bonus* zaidimas su nemokamais sukimais ir simboliy transformacija. Teoriné graza zaidéjui yra 96,14 %.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama zaisti automatiskai, automatmnio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiius suzaidziamas automatiskai.
5. Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal i$moky lentele.

6. Jei iSmoky kryptimi nuo kairiausiojo simbolio j deSing yra keli laimingi deriniai pagal i$moky lentele, skiriamas tik didzausias
laiméjimas.

7. Visi per zaidimo raundg gauti laiméjimai su iSmokomis sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.
8. Visi laiméjimai nurodomi ir i$§mokami pasirinkta valuta.

9. ,,Wild* simbolis gali pakeisti bet kokius simbolius, i$skyrus ,,Scatter simbolj ir ,,Mystery* simboli. Ant pirmo biigno néra jokiy
,,wild*“ simboliy.

10. Ant 3 arba daugiau bugny Skrite ,,Scatter* simboliai suaktyvina ,,Bonus* Zaidima, kuriame suteikiama nemokamy sukimu.
Skiriamy nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo to, keli ,scatter* simboliai jjunge ,,Bonus* zaidima, kaip nurodyta i$moky
lenteléje.

11. ,Mystery Lotus* simboliai gali biiti rodomi tiek pagrindiniame Zaidime, tiek , Bonus* Zaidime. Pagrindiniame Zaidime
»Mystery Lotus* simboliai gali pavirsti  bet kokius simbolius, i$skyrus mazos i$§mokos simbolius. ,.Bonus* Zaidime ,,Mystery
Lotus* simboliai gali pavirsti ] bet kokius simbolius, i$skyrus mazos iSmokos simbolius ir ,,scatter* simbolius.

Remiantis iSmoky lentele, ,,Mystery Lotus* simbolis gali nepavirsti j simbolj, kuris buvo pasalintas 1§ Zaidimo. Visi,Mystery
Lotus* simboliai bus pakeisti tokiu paciu simboliu.

12. ,,Bonus* zaidime ,,Lotus Gems* yra surenkami taip, kad simboliy matuoklyje biity uzpildyti keturi lygiai. Kai pasiekiamas
kiekvienas lygis, atitinkamas simbolis pasalinamas i pakeiciamas ,,Mystery Lotus* simboliu likusiam ,,Bonus* Zaidimo laikui.

Pakilus per vieng lygj, skiriamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

Zaidzant , Bonus* 7aidimg, uz kiekvieng biigng, ant kurio yra ,scatters®, skiriamas 1 papildomas nemokamas sukimas. ,,Scatter*
simbolis gali buti rodomas ant ne daugiau kaip 3 biigny to paties nemokamo sukimo metu.

13. ,,Bonus* zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas ,,Bonus* Zaidimo suaktyvinimo momentu.

14. Tvykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat
galite paspausti klaviattiros tarpo klavisa.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

ISmoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.

Garso jjungimas ar i$jungimas.

I$éjimas i§ zaidimo.

I$¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).




Perjungti vibracijg (jj. / i§j.).

Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.

Automatinio zaidimo seanso sustabdymas.

Zodynas

Bonus Won Laiméta , bonus*
Divine Win Nuostabus laiméjimas
Free Spins Nemokami sukimai
Loading Ikeliama

Total Win Visas laiméjimas




