Miingureeglid (2019-9-11)

Mairkus: Videoméinguautomaati Divine Lotus nimetatakse edaspidi Divine Lotus vo1 méng,

1. Divine Lotus on 6 rulliku ja 4096 maksereaga videomédnguautomaat. Méng sisaldab Mystery Lotus-stimboleid ning tasuta
keerutuste ja siimboliteisendustega boonusméingu. Méngjja teoreetiline tasuvus on 96.14%

2. Minguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjirel miangitakse méng valitud panusetasemega.
3. Miénguvooru ajal panuseid muuta ei saa.

4. Automaatméingu puhul méngitakse automaatméngu lehel valitud arv ménguvoore automaatselt.
5. Koik mingu véljamaksed ja voidukombinatsioonid makstakse vilja vastavalt voidutabelile.

6. Méngurea kohta makstakse vdlja vastavalt voidutabelile amult suurim voidukombinatsioon, kui selle stimbolid on jérjest
vasakpoolseimast rullikust paremale.

7. Koik midnguvooru maksavad voidud lidetakse kokku ja see summa kuvatakse midnguvooru Iopus.
8. Koik voidud kuvatakse ja makstakse vélja valitud valuutas.
9. Wild-siimbol asendab kdiki stimboleid v.a Scatter-siimbolit ja Mystery-stimboli. Esimesel rullikul wild-stimboleid pole.

10. Scatter-stimbolid 3 vo1 enamal rullikul kéivitavad lisakeerutustest koosneva boonusmingu. Auhinnaks saadud tasuta
keerutuste arv soltub vdidutabeli alusel boonusméingu kaivitanud scatter-siimbolite arvust.

11. Mystery Lotus- siimbolid vdivad ilmuda nii pdhiméngus kui ka boonusméngus. Pohiméngus voivad Mystery Lotus-siimbolid
muutuda mistahes teiseks stimboliks v.a madala maksega stimboliteks. Boonusméingus voivad Mystery Lotus-siimbolid muutuda

mistahes teiseks stimboliks v.a madala maksega stimboliteks ja scatter-siimboliteks.

Mystery Lotus-siimbol ei saa vastavalt voidutabelile muutuda siimboliks, mis on médngust eemaldatud. Kdik Mystery Lotus-
stimbolid asendatakse sama stimboliga.

12. Boonusméngus kogutakse Lotus-kalliskive, et tdita simbolmdddiku neli taset. Iga taseme saavutamisel eemaldatakse vastav

stimbol ja asendatakse kuni boonusméngu I6puni Mystery Lotus-siimboliga. Iga edasi ligutud tase annab 1 tiiendava
lisakeerutuse.

Boonusméngus annavad kdik scatter-siimboleid sisaldavad rullikud 1 tdiendava lisakeerutuse. Scatter-siimbol saab ilmuda sama

lisakeerutuse kiigus kuni 3 rullikule.
13. Boonusméngu méngitakse sama panusega kui keerutust, mis boonusméngu kéivitas.

14. Méngu rikke korral loetaks koik sellega seotud panused ja vdidud kehtetuks.



Funktsioon

Klikkige, et mdngukorda alustada. Arvutil vdite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi.

Kuva panustamise valikud.

Kuva automaatméngu valikud.

Kuva mingureeglid.

Kuva maksetabel.

Keri tutvustus edasi.

Liilitab heli sisse ja vélja.

Vilju mingust.

Vilju sellelt ekraanilt.

Kuva mingukorra andmed (eraldi aknas).




Nupu vibratsioon sisse/vélja.

Stardiboonus (nt tasuta spinnid).

Peata automaatméng.
Sonaraamat
Bonus Won Boonus voitis
Divine Win Taevane voit
Free Spins Lisakeerutused
Loading Laadimine
Total Win Koguvdit




