Markus: Manguautomaadile The Rocket Fellas Inc. viidatakse edaspidi kui Rocket Fellas Inc.,
Mang voi mang.

1. Rocket Fellas Inc. on 5 rulliku ja 30 fikseeritud mangureaga videomanguautomaat. Mangus
on Jokkerid, Kleepuvad Jokkerid, teisenevad siimbolid, Kuum rullik ja lisakeerutustega

Boonusmang. Mangija teoreetiline tasuvus on 96,1%.

2. Manguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjarel mangitakse mang valitud
panusetasemega.

3. Automaatmangu puhul mangitakse automaatmangu lehel valitud arv manguvoore
automaatselt.

4. K6ik mangu valjamaksed ja voidukombinatsioonid makstakse valja vastavalt voidutabelile.

5. K&ik manguvooru manguliinide vdidud liidetakse kokku ja nende summa kuvatakse
manguvooru Idpus.

6. Koik voidud kuvatakse ja makstakse valja valitud valuutas.

7. Mangurea kohta makstakse vdlja (vastavalt voidutabelile) ainult suurim
vdidukombinatsioon.

8. Jokker-simbol asendab kdiki teisi simboleid peale hajus-simboli.

9. 3 vOi enama Hajus-siimbolit kaivitavad lisakeerutustest koosneva Boonusmangu.
Boonusmangus annavad 2 v8i enam Hajus-simbolit tdiendavaid lisakeerutusi.

10. Rocket siimbol esineb ainult vasakul rullikul. Rocket simbol muutub alati jokker-
simboliks. Kui rakett ja vaat ilmuvad samale reale, muutub vaat (ja samuti kdik teised samal

rullikul asuvad vaadid) Jokker-siimboliks.

11. Kui rocket ja vaat ilmuvad Boonusmangus samale reale, muutub vaat Kleepuvaks Sticky
Wild.

12. Boonusmangus muutuvad Kleepuva jokkeriga samal rullikul asuvad vaadid Jokker-
simboliks.

13. Manguvooru ajal panuseid muuta ei saa.

14. Mangu rikke korral tihistatakse kdik sellega seotud panused ja voidud.



