
Märkus: Videomänguautomaati Tiger Rush nimetatakse edaspidi Tiger Rush või mäng.  
 
1. Tiger Rush on videomänguautomaat 5 rullikuga ning 10 fikseeritud mõlemat pidi 
mängureaga põhimängus ja 25 fikseeritud mõlemat pidi mängureaga boonusmängus. Mängu 
iseloomustavad laienevad asendussümbolid ja tasuta keerutustega boonusmäng. Mängija 
teoreetiline tasuvus on 96.3%.  
 
2. Mänguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjärel mängitakse mäng valitud 
panusetasemega.  
 
3. Automaatmängu puhul mängitakse automaatmängu lehel valitud arv mänguvoore 
automaatselt.  
 
4. Kõik mängu väljamaksed ja võidukombinatsioonid makstakse välja vastavalt võidutabelile.  
 
5. Kõik mänguvooru mänguliinide võidud liidetakse kokku ja nende summa kuvatakse 
mänguvooru lõpus.  
 
6. Kõik võidud kuvatakse ja makstakse välja valitud valuutas.  
 
7. Mängurea kohta makstakse välja (vastavalt võidutabelile) ainult suurim 
võidukombinatsioon.  
 
8. Wild-sümbolid asendavad kõiki sümboleid peale scatter-sümboli. Wild-sümbolid ilmuvad 
keskmistele rullikutele ja laienevad alati, kattes kogu rulliku.  
 
1 (või enam) wild-sümbolit annavad alati 1 tasuta keerutuse.  
 
9. Scatter-sümbol ilmub esimesel ja viimasel rullikul.  
 
10. Boonusmäng käivitub kas 2 scatter-sümboli või 1 scatter-sümboli ja 1 selle kõrval asuva 
wild-sümboliga. Need kombinatsioonid võivad esineda üheaegselt. Võidetud tasuta 
keerutuste arv vastab boonusmängu käivitanud kombinatsioonide arvule.  
 
11. Boonusmängu sisenemisel laienevad keskmised rullikud 3-lt 5-le sümbolile.  
 
12. Mänguvooru ajal panuseid muuta ei saa.  
 
13. Mängu rikke korral tühistatakse kõik sellega seotud panused ja võidud. 


