Markus: Videomanguautomaati Jaguar Temple nimetatakse edaspidi Jaguar Temple voi
mang.

1. Jaguar Temple on 5 rulliku ja 20 kindlaks maaratud maksereaga videomanguautomaat.
Mangus on jokkerid, Massive-siimbolid ja lisakeerutustest koosnev boonusmang. Mangija

teoreetiline tasuvus on 96,1%.

2. Manguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjarel mangitakse mang valitud
panusetasemega.

3. Manguvooru ajal panuseid muuta ei saa.

4. Automaatmangu puhul mangitakse automaatmangu lehel valitud arv manguvoore
automaatselt.

5. K&ik mangu valjamaksed ja véidukombinatsioonid makstakse valja vastavalt voidutabelile.

6. K6ik manguvooru manguliinide vdidud liidetakse kokku ja nende summa kuvatakse
manguvooru I6pus.

7. Koik voidud kuvatakse ja makstakse valja valitud valuutas.

8. Mangurea kohta makstakse vélja (vastavalt véidutabelile) ainult suurim
vdidukombinatsioon, kui selle siimbolid on jarjest vasakpoolseimast rullikust paremale.

9. 3 (v0i rohkem) kdrvuti asetsevat Jaguari simbolit ikskdik, kus panusereal moodustavad
vOidukombinatsiooni.

10. Jaguari simbol vdib esineda nii 1x1 kui ka 3x3 siimbolina. Jaguari 3x3 simbol véib
ilmuda juhuslikult iga keerutuse ajal kolmele keskmisele rullikule.

11. 3 v&i enama hajusat kaivitavad lisakeerutustest koosneva boonusmangu.

12. Jokker-siimbolid asendavad mis tahes muud siimbolit, védlja arvatud hajumise simbol ja
asuvad ainult kolmel keskel rullidel.

Boonusmangus jokkerid laienevad ja katavad terve rulliku.

13. Boonusmangus annavad 2 vdi enam hajussiimbolit vastavalt vdidutabelile taiendavaid
lisakeerutusi.

14. Bonus-mangu mangitakse sama panusega kui keerutust, mis boonusmangu aktiveeris.
Boonusmang kuulub samasse manguvooru nagu keerutus, mis selle kaivitas.

15. Mangu rikke korral loetaks kdik sellega seotud panused ja véidud kehtetuks.



