Miingureeglid (22.6.2022)

Mirkus: Yeti Battle of Greenhat Peak videomidnguautomaati nimetatakse ka nimedega Yeti vo1 Mang.

1. Yetion 5 rulliku ja 11 fikseeritud méngureaga videoméanguautomaat. Méangul on asendusstimbolid, Wild Attack keerutused je
kleepuvate asendussiimbolitega boonusméing. Méngjja teoreetiline tasuvus on 96,1%.

2. Minguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjirel miangitakse méng valitud panusetasemega.

3. Miénguvooru ajal panuseid muuta ei saa.

4. Automaatméingu puhul méngitakse automaatméngu lehel valitud arv ménguvoore automaatselt.

5. Koik mingu véljamaksed ja voidukombinatsioonid makstakse vilja vastavalt voidutabelile.

6. Kdik midnguvooru ménguliinide vdidud lidetakse kokku ja nende summa kuvatakse ménguvooru Idpus.
7. Koik voidud kuvatakse ja makstakse vdlja valitud valuutas.

8. Méngurea kohta makstakse vélja (vastavalt vdidutabelile) ainult pikim voidukombinatsioon, kui selle siimbolid on jérjest
vasakpoolseimast rullikust paremale.

9. 2 hajusat kdivitavad kas 1-3 kleepuva asendussiimbol:iga erimingu Wild Attack voi 10-st lisakeerutusest koosneva Bonus-
méangu.

10. Wild Attack’i ajal lukustatakse koik asendussiimbolid, mis ei kuulu vditvasse ritta, oma kohale ja rullikute uuesti keerutamis
ajal asetuvad rullikutele juhuslikele kohtadele tdiendavad 1-3 asendussiimbolit. Wild Attack’i loetakse médnguvooru osaks.

11. Kleepuv asendussiimbol on asendussiimbol, mis ilmub ainult Wild Attack’i voi Bonus-méngu ajal. See jddb oma kohale
lukustatuks kuni mdnguvooru 16puni voi kuni ta on saanud voitva méngurea osaks.

12. Wild-siimbolid asendavad kdiki siimboleid peale scatter-stimboli.
13. 3 vdi enama hajusat siimbolit kdivitavad lisakeerutustest koosneva boonusméngu.

14. Bonus-mingus kogutakse boonussiimboleid Wild Attack-mdddiku tditmiseks ja annavad vastavalt vdidutabelile tdiendavaic
lisakeerutusi ja kleepuvaid asendusstimboleid.

15. Boonusméngu ajal lukustatakse kdik voiduritta mitte kuuluvad asendussiimbolid boonusméngu 16puni vo1 kuni voiduritta
sattumiseni oma kohtadele.

16. Bonus-mingu méngitakse sama panusega kui keerutust, mis boonusméngu aktiveeris. Boonusméng kuulub samasse
médnguvooru nagu keerutus, mis selle kéivitas.

17. Mingu rikke korral loetaks kdik sellega seotud panused ja voidud kehtetuks.



Funktsioon

Klikkige, et mdngukorda alustada. Arvutil vdite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See
on tegevusnupp.

Kuva panustamise valikud.

Kuva automaatméngu valikud.

Kuva mingureeglid.

Kuva maksetabel.

Keri tutvustus edasi.

Liilitab heli sisse ja vélja.

Vilju mingust.

Vilju sellelt ekraanilt.

Kuva mingukorra andmed (eraldi aknas).

Nupu vibratsioon sisse/vélja.




Stardiboonus (nt tasuta spinnid).

Peata automaatmang.

Teatavad funktsioonid ei pruugi teie seadmes saadaval olla.

Sonaraamat

Big Win Suur voit
Bonus Game Boonusméng
Free Spins Lisakeerutused
Home sweet home K odu, kallis kodu
Loading Laadimine
Main Game Pohiming
Mega Win Megavoit
Monster Win Monstrumvoit
Spins Keerutused
Total Win Koguvdit

Ultra Win Ultravoit




