Spielregeln (22.6.2022)

Hinweis: Der Videospielautomat ,,Yeti Battle of Greenhat Peak* wird als ,,Yeti, ,,das Spiel* oder ,,Spiel“ bezeichnet.

1. Yeti ist ein Videospielautomat mit 5 Rollen und 11 festen Gewinnlinien. Das Spiel enthdlt Joker, Wild Attack-Spiele und ein
Bonusspiel mit haftenden Jokern. Die Ausschiittungsquote betrdgt 96,1 %.

2. Emne Spielrunde wird mit der Starttaste gestartet und mit dem ausgewéhlten Wetteinsatz gespielt.

3. Einsétze konnen in einer Spielrunde nicht gedndert werden.

4. Beim Autoplay wird das Spiel automatisch mit der Anzahl der auf der Autoplay-Seite ausgewihlten Spielrunden gespielt.
5. Alle Spielauszahlungen und Gewinnkombinationen werden entsprechend der Auszahlungstabelle gezahlt.

6. Alle Liniengewinne einer Spielrunde werden addiert und am Ende der Spielrunde angezeigt.

7. Alle Gewinne werden in der gewidhlten Wéhrung angezeigt und ausbezahlt.

8. Es wird nur die hochste Gewinnlinie ausbezahlt, wenn sie in Folge von links nach rechts und in einer Kombination geméal3 der
Auszahlungstabelle steht.

9. 2 Scatter-Symbole 16sen entweder das Wild Attack-Feature mit 1-3 haftenden Jokern aus oder das Bonusspiel mit
10 Freispielen.

10. Wihrend emer Wild Attack wird ein Joker-Symbol, das nicht Teil einer Gewinnlinie ist, in seiner Position verankert und
zusitzliche 1-3 Joker-Symbole werden zufillig auf den Rollen platziert, wéahrend sich diese wieder drehen. Ene Wild Attack is
Teil der Spielrunde.

11. Das haftende Joker-Symbol ist ein Joker, der nur wahrend emer Wild Attack oder in emem Bonusspiel erscheint. Es wird f
den Rest der Spielrunde oder bis es Teil emer erfolgreichen Gewinnlinie ist, in seiner Position verankert.

12. Das Wild-Symbol ersetzt alle Symbole auler das Scatter-Symbol.
13. Bei 3 oder mehr Scatter-Symbolen wird das Bonusspiel mit Freispielen ausgelost.

14. Im Bonusspiel werden Bonussymbole gesammelt, um den Wild Attack-Zahler zu fiillen und zusétzliche Freispiele und
haftende Joker gemil} der Auszahlungstabelle zu erhalten.

15. Wihrend eines Bonusspiels werden Joker-Symbole, die nicht Teil einer Gewinnlinie sind, fiir den Rest des Bonusspiels ode
bis sie Teil emer Gewmnnlinie sind, in threr Position verankert.

16. Das Bonusspiel wird mit dem gleichen Einsatz wie die Spielrunde gespielt, die das Bonusspiel ausgelost hat. Das Bonusspie
ist Teil der gleichen Spielrunde wie das Spiel, in dem es ausgelost wurde.

17. Im Falle einer Fehlfunktion des Spiels sind alle Ensédtze und Gewinne ungiiltig.



Schaltflache [Funktion

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um eine Spielrunde zu starten. Auf dem Desktop
konnen Sie auerdem die Leertaste Threr Tastatur betitigen. Das ist die
Aktionsschaltfliche.

Zeigt Ensatzenstellungen an.

Zeigt Autoplay-Einstellungen an.

Zeigt die Spielregeln an.

Zeigt die Auszahlungstabelle an.

Uberspringt die Priisentation.

Schaltet den Ton ein und aus.

Beendet das Spiel.

SchlieBt das aktuelle Fenster.

Zeigt die Spielrundendetails an (separates Fenster).

Vibrationsschalter an/aus.




Startet eine Funktion (z. B. Freispiele).

Stoppt eine Autoplay-Sitzung.

Bestimmte Features stehen unter Umstéinden auf demem Gerét nicht zur Verfligung.

Worterbuch

Big Win Grofler Gewinn
Bonus Game Bonusspiel

Free Spins Freispiele

Home sweet home Home Sweet Home
Loading 'Wird geladen
Main Game Hauptspiel

Mega Win Mega-Gewinn
Monster Win Monster-Gewinn
Spins Spiele

Total Win Gesamtgewinn
Ultra Win Ultragewinn




