Zaidimo taisyklés (2022-06-22)

Pastaba: ,,Yeti Battle of Greenhat Peak* loSimo automato zaidimas vadinamas ,,Yeti” arba ,,zaidimu™.

1. ,,Yeti“ — tai lo§imo automato Zaidimas su 5 biignais ir 11 fiksuoty mokos eiliy. Siame Zaidime yra ,,Wild* simboliai, ,,Wild
Attack® sukimai ir ,,Bonus* zaidimas su ,,Sticky wild* simboliais. Teorin¢ graza zaidéjui yra 96,1%.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama zaisti automatiskai, automatmnio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiius suzaidziamas automatiskai.
5. Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal i$moky lentele.

6. Visi per zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

7. Visi laim¢jimai nurodomi ir iSmokami pasirinkta valiuta.

8. Jei laikomasi sekos nuo labiausiai j kaire nutolusio simbolio i desing ir sudaromi deriniai pagal iSmoky lentele, i$§mokama tik
ilgiausia ¥mokos eile.

9. 2 atskirieji simboliai suaktyvina ,,Wild Attack* funkcijg su 1-3 ,,Sticky Wild*“ simboliais arba ,,Bonus* Zaidima, per kurj
atlickama 10 nemokamy sukinu.

10. ,,Wild attack* metu bet koks ,,Wild* simbolis, kuris néra laimingos imokos eilés dalis, $liks toje pacioje vietoje ir papildomr
1-3 ,,Wild* simboliai bus rodomi atsitiktine tvarka ant btigny, kai biignai ir vél ims suktis. Laikoma, kad ,,Wild attack* yra

7aidimo raundo dalis.

11. ,.Sticky wild* simbolis — tai,,Wild* simbolis, kuris gali ikristi tik per ,,Wild Attack* arba zaidziant ,,Bonus‘ Zaidimg. Likusj
zaidimo raundo laikg (arba tol, kol yra jtrauktas j laimingg i$mokos eile) jis iSliecka toje pacioje vietoje.

12. ,,Wild* simboliai gali pakeisti bet kokius simbolius, $skyrus ,,Scatter simbol;.
13. 3 arba daugiau atskiryjy simboliy suaktyvina ,.Bonus* Zaidima, per kurj atiekami nemokami sukimai.

14. , Bonus* zaidimo metu ,,Bonus* simboliai yra renkami siekiant uzpildyti ,,Wild Attack* skaitiklj, kad buty skiriami papildomi
nemokami sukimai ir ,sticky wilds* pagal i§moky lentele.

15. , Bonus* zaidimo metu bet koks ,,wild* simbolis, kuris néra laimingos i$mokos eilés dalis, liks savo pozicijoje likusj ,,Bonus
zaidimo laikg arba iki tol, kol bus jtrauktas j laimingg i$mokos eile.

16. ,,.Bonus* zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas ,,Bonus* Zaidimo suaktyvinimo momentu. Laikoma,
kad premijos Zaidimas jeina j ta patj Zaidimo raunda, kaip ir sukimas, kuris premijos zaidimg suaktyvino.

17. Ivykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat
galite paspausti klaviattiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

ISmoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.

Garso jjungimas ar i$jungimas.

I$éjimas i§ zaidimo.

I$¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).

Perjungti vibracig (jj. / 1§j.).




Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.

Automatinio zaidimo seanso sustabdymas.

Tam tikros funkcijos jiisy jrenginyje gali neveikti.

Zodynas

Big Win Didelis laimé¢jimas
Bonus Game . Bonus* Zaidimas
Free Spins Nemokami sukimai
Home sweet home Namai namuciai
Loading Ikeliama

Main Game Pagrindinis zaidimas
Mega Win Mega laiméjimas
Monster Win Pabaisos laiméjimas
Spins Sukimai

Total Win Visas laiméjimas
Ultra Win Ultra laiméjimas




