Zaidimo taisyklés (2022-06-22)

Pastaba: loSimo automato zaidimas ,,Wild Heist at Peacock Manor* toliau vadinamas ,,Wild Heist at Peacock Manor* arba
,zaidimu’,

1. ,,Wild Heist at Peacock Manor* — tai vaizdo lo§imy automatu 7aidZiamas Zaidimas su 5 biignais ir 17 #§moky eilemis. Siame
zaidime yra pagrindinio Zaidimo ,;mystery features* ir premijos Zaidimas su nemokamais sukimais, simboliy transformacijomis ir
pakartotinio aktyvinimo simboliais. Teorin¢ graza zaidéjui yra 96,1%.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama zaisti automatiskai, automatmnio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaicius suzaidziamas automatiskai.

5. Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal i$moky lentele.

6. Jei iSmoky kryptimi nuo kairiausiojo simbolio j deSing yra keli laimingi deriniai pagal i$moky lentele, skiriamas tik didzausias
laiméjimas.

7. Visi per zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.
8. Visi laiméjimai nurodomi ir i$§mokami pasirinkta valuta.
9. ,,Wild* simboliai gali pakeisti bet kokius simbolius, i$skyrus ,,Scatter* simbolj.

10. Jei 8krenta 3 arba daugiau simboly ,,Scatter®, suaktyvinamas premijos ,,Bonus* zaidimas, kuriame suteikiama nemokanmy
sukimy.

11. Pagrindiniame Zaidime ,;mystery feature* gali biiti atsitiktine tvarka suaktyvinta bet kurio sukimo metu. ,Mystery feature ga
buti,,Wild Reel“ sukimas, ,,Random Wild** sukimas arba ,,Walking Wild* sukimas kartu su susijusiais pakartotiniais sukimais.

12. Premijjos zaidimo pradzioje zaid¢jas turi pasirinkti 3 kortas (su papildoma galimybe pasirinkti kortg kiekvieng karta, kai
iSkrenta papildomas ,scatter*), kad nustatyty, kokio tipo nemokami sukimai bus atliekami. Pagal kortas gali biiti skiriami
papildomi nemokami sukimai, papildomas daugiklis kiekvienam laiméjimui, ,,Mystery feature* arba vidurio laim¢jimo simbolis,
kuris paverciamas ,,wild“. Pagal pasirinkta korta taikoma funkcija galioja viso premijjos Zaidimo metu, i$skyrus nemokamus
sukimus, kurie yra jtraukiami ] bendrg likusiy sukimy skaicy.

13. ZaidZiant premijos Zaidima, 2 ar daugiau , scatters* suaktyvina ,re-pick*, kuris suteikia Zaidéjui galimybe pasirinkti
papildomas kortas.

14. Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos Zaidimo suaktyvinimo momentu.

15. Ivykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat
galite paspausti klaviattiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

ISmoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.

Garso jjungimas ar i$jungimas.

I$éjimas i§ zaidimo.

I$¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).

Perjungti vibracig (jj. / 1§j.).




Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.

Automatinio zaidimo seanso sustabdymas.

Tam tikros funkcijos jiisy jrenginyje gali neveikti.

Zodynas

Big Win Didelis laiméjimas
Bonus Game . Bonus* Zaidimas
Bonus Won Laiméta ,,bonus*
Congratulations Sveikiname

Free Spins [Nemokami sukimai
Gold card Auksin¢ kortele
Loading Ikeliama

Main Game Pagrindinis Zaidimas
Mega Win Mega laiméjimas
Multiplier Daugik lis

Multiplier x Daugiklis x

Picks Pasirinkimai

Repick Pasirinkti pakartotinai
Total Win Visas laiméjimas
Ultra Win Ultra laiméjimas
Blue Wild Meélynas ,,Wild*
Green Wild Zalias ,,Wild*
Purple wild Violetinis ,,wild*
'Wild red L, Wild““ raudonas




