Spielregeln (22.6.2022)

Hinweis: Der Videospielautomat ,,Wild Heist at Peacock Manor* wird als ,,Wild Heist at Peacock Manor*, ,,das Spiel* oder
»Spiel bezeichnet.

1. ,,Wild Heist at Peacock Manor* ist ein Videospielautomat mit 5 Rollen und 17 Gewinnlinien. Das Spiel verfiigt tiber Mystery
Features im Hauptspiel und ein Bonusspiel mit Freispielen, Symbolumwandlungen und erneuten Auslosungen. Die theoretische
Ausschiittung an den Spieler betrigt 96,1%.

2. Eine Spielrunde wird mit der Starttaste gestartet und mit dem ausgewéhlten Wetteinsatz gespielt.

3. Einsétze konnen in einer Spielrunde nicht gedndert werden.

4. Beim Autoplay wird das Spiel automatisch mit der Anzahl der auf der Autoplay-Seite ausgewdhlten Spielrunden gespielt.

5. Alle Spielauszahlungen und Gewinnkombinationen werden entsprechend der Auszahlungstabelle gezahlt.

6. Es wird nur der hdchste Gewinn pro Gewinnweg ausbezahlt, wenn er in Folge von ganz links nach rechts und in eer
Kombination gemil3 der Auszahlungstabelle steht.

7. Alle Liniengewinne ener Spielrunde werden addiert und am Ende der Spielrunde angezeigt.
8. Alle Gewinne werden in der gewéhlten Wiahrung angezeigt und ausbezahlt.

9. Das Wild-Symbol ersetzt alle Symbole auller das Scatter-Symbol.

10. Bei 3 oder mehr Scatter-Symbolen wird das Bonusspiel mit Freispielen ausgelost.

11. Im Hauptspiel kann ein Mystery Feature zufillig in emer Runde ausgelost werden. Das Mystery Feature kann entweder ein
Wild Reel-Runde, eine Random Wild-Runde oder eine Walking Wild-Runde mit dazugehdrigen Re-Spins sein.

12. Zu Beginn des Bonusspiels kann der Spieler 3 Karten (mit einer weiteren Auswahl pro zusétzlichem Scatter-Symbol)
auswahlen, um den Typ der zu spielenden Freispiele zu bestimmen. Die Karten beinhalten zusétzliche Freispiele, einen
zusitzlichen Multiplikator fiir jeden Gewinn, ein Mystery Feature oder ein mittleres Gewinnsymbol, das sich in ein Wild-Symbo
verwandelt. Der Effekt der ausgewihlten Karte bleibt wihrend des gesamten Bonusspiels aktiv, mit Ausnahme von Freispielen.
die den insgesamt verbleibenden Spielen hinzugefligt werden.

13. Im Bonusspiel I6sen 2 oder mehr Scatter-Symbole einen Re-Pick aus, bei dem der Spieler zusétzliche Karten auswéhlen
kann.

14. Das Bonusspiel wird mit dem gleichen Einsatz wie die Spielrunde gespielt, die das Bonusspiel ausgelost hat.

15. Im Falle emner Fehlfunktion des Spiels sind alle Emsétze und Gewinne ungiiltig.



Schaltflache [Funktion

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um eine Spielrunde zu starten. Auf dem Desktop
konnen Sie auerdem die Leertaste Threr Tastatur betitigen. Das ist die
Aktionsschaltfliche.

Zeigt Ensatzenstellungen an.

Zeigt Autoplay-Einstellungen an.

Zeigt die Spielregeln an.

Zeigt die Auszahlungstabelle an.

Uberspringt die Priisentation.

Schaltet den Ton ein und aus.

Beendet das Spiel.

SchlieBt das aktuelle Fenster.

Zeigt die Spielrundendetails an (separates Fenster).

Vibrationsschalter an/aus.




Startet eine Funktion (z. B. Freispiele).

Stoppt eine Autoplay-Sitzung.

Bestimmte Features stehen unter Umstéinden auf demem Gerét nicht zur Verfligung.

Worterbuch

Big Win Grofler Gewinn
Bonus Game Bonusspiel
Bonus Won Bonus gewonnen
Congratulations Herzlichen Gliickwunsch
Free Spins Freispiele

Gold card Goldkarte
Loading 'Wird geladen
Main Game Hauptspiel

Mega Win Mega-Gewinn
Multiplier Multiplikator
Multiplier x Multiplikator x
Picks Auswahlen
Repick Erneut wéhlen
Total Win Gesamtgewinn
Ultra Win Ultragewinn

Blue Wild Blaues Wild
Green Wild Griines Wild
Purple wild Violettes Wild
Wild red Rotes Wild




