1., Wild Heist at Peacock Manor” — tai vaizdo loSimy automatu Zaidziamas zZaidimas su 5
blgnais ir 17 i§moky eilémis. Siame Zaidime yra pagrindinio zaidimo ,mystery features” ir
premijos Zaidimas su nemokamais sukimais, simboliy transformacijomis ir pakartotinio
aktyvinimo simboliais. Teoriné graza zaidéjui yra 96,1%.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo
lygi.

3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy
skaicius suzaidziamas automatiskai.

5. Visos Zaidimo iSmokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentele.

6. Jei iSmoky kryptimi nuo kairiausiojo simbolio j deSine yra keli laimingi deriniai pagal
iSmoky lentele, skiriamas tik didZiausias laiméjimas.

7. Visi per Zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo
pabaigoje.

8. Visi laiméjimai nurodomi ir iSmokami pasirinkta valiuta.
9. ,Wild“ simboliai gali pakeisti bet kokius simbolius, iSskyrus ,Scatter” simbol;.

10. Jei isSkrenta 3 arba daugiau simboliy , Scatter”, suaktyvinamas premijos ,,Bonus”
Zaidimas, kuriame suteikiama nemokamy sukimy.

11. Pagrindiniame Zaidime ,,mystery feature” gali biti atsitiktine tvarka suaktyvinta bet
kurio sukimo metu. ,Mystery feature” gali bati ,,Wild Reel” sukimas, ,,Random Wild“
sukimas arba ,,Walking Wild“ sukimas kartu su susijusiais pakartotiniais sukimais.

12. Premijos Zaidimo pradzioje Zaidéjas turi pasirinkti 3 kortas (su papildoma galimybe
pasirinkti kortg kiekvieng kartg, kai iSkrenta papildomas ,,scatter”), kad nustatyty, kokio tipo
nemokami sukimai bus atliekami. Pagal kortas gali bati skiriami papildomi nemokami
sukimai, papildomas daugiklis kiekvienam laiméjimui, ,,Mystery feature” arba vidurio
laiméjimo simbolis, kuris paverciamas ,wild“. Pagal pasirinktg kortg taikoma funkcija galioja
viso premijos Zaidimo metu, iSskyrus nemokamus sukimus, kurie yra jtraukiami j bendrg
likusiy sukimy skaiciy.

13. ZaidZiant premijos zaidima, 2 ar daugiau ,scatters” suaktyvina , re-pick”, kuris suteikia
Zaideéjui galimybe pasirinkti papildomas kortas.

14. Premijos Zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo
suaktyvinimo momentu.

15. Jvykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.



