
1. Wild Heist at Peacock Manor to wrzutowy automat wideo z 5 bębnami i 17 liniami wypłat. 
W grze pojawiają się funkcje Mystery Feature gry głównej i gra premiowa z darmowymi 
zakręceniami, transformacjami symboli i ponownymi uaktywnieniami. Teoretyczny zwrot 
dla gracza wynosi 96,1%. 
 
2. Przycisk akcji powoduje rozpoczęcie rundy gry, która przebiega z wybraną wysokością 
zakładu. 
 
3. Podczas rundy gry nie można zmieniać zakładów. 
 
4. Automat rozgrywa grę automatycznie przez liczbę rund wybraną na stronie automatu.  
 
5. Wszystkie wypłaty oraz wygrywające kombinacje są wypłacane zgodnie z tabelą wypłat. 
 
6. Wypłacana jest tylko najwyższa wygrana na danej linii wypłat, jeśli tworzy kombinację z 
tabeli wypłat od lewej do prawej strony.  
 
7. Wszystkie wygrane za linię podczas rundy gry są dodawane i przedstawiane po jej 
zakończeniu. 
 
8. Wszystkie wygrane są przedstawiane i wypłacane w wybranej walucie. 
 
9. Symbole Wild zastępują dowolne inne symbole oprócz symbolu Scatter. 
 
10. Co najmniej 3 symbole scatter uruchamiają grę bonusową składającą się z darmowych 
zakręceń.  
 
11. W grze głównej Mystery Feature może zostać aktywowana losowo podczas każdego 
zakręcenia.  Mystery Feature może być zakręceniem Wild Reel, Random Wild lub Walking 
Wild z towarzyszącymi ponownymi zakręceniami. 
 
12. Po rozpoczęciu gry premiowej gracz może wybrać 3 karty (oraz dodatkowo jedną za 
każdy dodatkowy symbol Scatter), aby określić typ rozgrywanych darmowych zakręceń. 
Karty zawierają dodatkowe darmowe zakręcenia, dodatkowy mnożnik do każdej wygranej, 
Mystery Feature lub symbol Mid-Win, który zmienia się w symbol Wild. Efekt wybranej karty 
pozostaje aktywny przez całą grę premiową oprócz darmowych zakręceń, które są 
dodawane do całkowitej liczby pozostałych zakręceń. 
 
13. W grze premiowej co najmniej 2 symbole Scatter uruchamiają funkcję Re-pick, w której 
gracz może wybrać dodatkowe karty.  
 
14. Gra premiowa jest rozgrywana z taką samą wartością zakładu, jak w przypadku 
zakręcenia, które uruchomiło grę premiową. 
 
15. W przypadku błędu gry wszystkie obstawione zakłady i wypłaty zostaną uznane za 
nieważne. 


