Markus. Manguautomaadile The Bgrk the Berzerker® viidatakse edaspidi kui Bgrk the
Berzerker® vo6i mang.

1. Bgrk the Berzerker® on 5 rulliku ja 20 fikseeritud mangureaga videomanguautomaat.
Mangu iseloomustavad laienevad asendussiimbolid ja boonusmang. Mangija teoreetiline

tasuvus on 97,3%.

2. Manguvooru alustatakse tegevusenupuga, misjarel mangitakse mang valitud
panusetasemega.

3. Automaatmangu puhul mangitakse automaatmangu lehel valitud arv manguvoore
automaatselt.

4. K6ik mangu valjamaksed ja voidukombinatsioonid makstakse valja vastavalt voidutabelile.

5. K&ik manguvooru manguridade vdidud liidetakse kokku ja see summa kuvatakse
manguvooru I6pus.

6. Koik voidud kuvatakse ja makstakse valja valitud valuutas.

7. Mangurea kohta makstakse valja (vastavalt véidutabelile) ainult suurim
vdidukombinatsioon, kui selle siimbolid on jarjest vasakpoolseimast rullikust paremale.

8. Boonussiimbol on hajussiimbol, mis kaivitab boonusmangu, kui vdidetakse 3 v6i enam
boonussiimbolit. Vdidetud boonussiimbolite arv madrab boonusmangus antavate tasuta

keerutuste arvu (vidutabeli alusel).

9. Expanding Wild on wild-stimbol, mis laieneb vertikaalselt, kui see asub
vdidukombinatsiooniga mangureal.

PShimangus ilmub expanding wild ainult 3. rullikul. Bonus-mangus ilmub expanding wild
ainult rullikutele 2, 3 ja 4 ning asendab kdiki simboleid v.a bonus-siimbolit. Bonus-mangus
laieneb 2. rullikul olev wild alati.

10. Boonusmangu mangitakse sama panusega kui keerutust, mis boonusmangu aktiveeris.

11. Manguvooru ajal panuseid muuta ei saa.

12. Mangu rikke korral tiihistatakse kdik sellega seotud panused ja véidud.



