Hinweis: Der Videospielautomat , Not Enough Kittens” wird als ,,Not Enough Kittens”, ,das
Spiel” oder ,Spiel” bezeichnet.

1. Not Enough Kittens ist ein Videospielautomat mit 5 Rollen und 35 festen Gewinnlinien.
Das Spiel verflgt Gber Verdoppelungssymbole und ein Bonusspiel mit Freispielen und

erneuter Auslosung. Die theoretische Ausschiittungsquote betragt 96.1 %.

2. Eine Spielrunde wird mit der Aktionstaste gestartet und das Spiel wird mit der
ausgewahlten Einsatzstufe gespielt.

3. Einsatze kdnnen in einer Spielrunde nicht gedndert werden.

4. Beim Autoplay wird das Spiel automatisch mit der Anzahl der auf der Autoplay-Seite
ausgewahlten Spielrunden gespielt.

5. Alle Spielauszahlungen und Gewinnkombinationen werden entsprechend der
Auszahlungstabelle gezahlt.

6. Es wird nur der hdchste Gewinn pro Gewinnlinie ausbezahlt, wenn er in Folge von ganz
links nach rechts und in einer Kombination gemaR der Auszahlungstabelle steht.

7. Alle Liniengewinne einer Spielrunde werden addiert und am Ende der Spielrunde
angezeigt.

8. Alle Gewinne werden in der gewdhlten Wahrung angezeigt und ausbezahlt.
9. Das Wild-Symbol ersetzt alle Symbole auller das Scatter-Symbol.

10. Ein einzelnes Katzensymbol verdoppelt sich in einer Gewinnlinie, die ein Wild-Symbol
enthalt.

11. Im Bonusspiel werden alle Wild-Symbole gestapelt.

12. Bei 3 oder mehr Scatter-Symbolen wird das Bonusspiel mit Freispielen ausgeldst. Die
Menge der vergebenen Freispiele hangt von der Anzahl der Scatter-Symbole ab.

13. Im Bonusspiel I6sen 3 oder mehr Scatter-Symbole zusatzliche Freispiele aus.

14. Das Bonusspiel wird mit dem gleichen Einsatz wie die Spielrunde gespielt, die das
Bonusspiel ausgeldst hat.

15. Im Falle einer Fehlfunktion des Spiels sind alle betroffenen Einsatze und Gewinne
ungultig.



