Spilleregler (2020-5-28)
Bemark: Videospillet Spectra kaldes Spectra, spillet eller spil.

1. Spectra er et videospil med 5 hjul og 30 spillelnjer. Spillet indeholder stablede og puffende wild-symboler og spin igen. Den
teoretiske tilbagebetaling til spiller er 96,4%.

2. En spillerunde startes med action-knappen, og spillet spilles med det valgte indsatsniveau.
3. Indsatser kan ikke @ndres under en spillerunde.
4. Autosplil spiller automatisk det antal spillerunder, der er valgt pa siden for autospil.

5. Kommer 1 eller flere nye wild-stakke frem pé eller lige ved siden af en spillelinje, udleser det spin igen. Under alle spin igen
puffer wild-stakkene 1 symbolposition lodret hen mod midten af hjulene.

6. Alle udbetalinger og gevinstkombinationer i spillet udbetales ifolge gevinsttabellen.

7. Kun den hejeste gevinst pr. spillelinje udbetales, nar den forekommer 1 rekkefolge fra yderst til venstre mod hejre 1
kombinationer angivet i gevinsttabellen.

8. Alle gevinster pé spillelinjer under en spillerunde tilfgjes og vises ved afslutning af spillerunden.
9. Alle gevinster vises og udbetales i den valgte valuta.
10. Et wild-symbol erstatter alle andre symboler.

11. I tilfelde af fejl i spillet, vil alle pavirkede indsatser og udbetalinger vaere ugyldige.



Funktion

Klik for at starte en spillerunde. Hvis du spiller pd en stationzer computer eller en beerbar
kan du ogsa trykke pa mellemrumstasten. Dette er aktionsknappen.

Vis indstillinger for indsats.

Vis indstillinger for autospil.

Vis spilleregler.

Vis gevinsttabel.

Spring prasentation over.

Teender og slukker for lyden.

Afslut spil.

Afslut aktuelle visning.

Vis oplysninger om spillerunde (i et separat vindue).

Sla vibration til/fra.




Starter spillets specielle funktion (fx gratis spil).

Stop autospil-session.

Stor Gevinst

Indleser
Main Game Hovedspil
Mega Win Mega gevinst
Ultra Win Ultra-gevinst




