Zaidimo taisyklés (2020-5-28)

Pastaba: , Babushkas‘ loSimo automato zaidimas vadinamas ,,.Babushkas* arba ,,zaidimu*.

1. ,Babushkas® — tai lo§imo automato Zaidimas su 5 baignais ir 17 fiksuoty §moky eilémis. Zaidime yra pakaitiniai simboliai, 4
simboliy atnaujinimai ir premijinis nemokamy sukimy zaidimas su garantuotais pakaitiniais simboliais. Teoriné graza zaidéjui yra
95,8%.

2. Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidziama taikant pasirinkta statymo lygj.

3. Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

4. Jei pasirenkama zaisti automatiSkai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaicius suzaidziamas automatiskai.

5. Simbolio atnayjinimas — ,,simbolio atnaujinimas‘ arba ,,atnaujinimas‘ reiSkia, kad simbolis pakeiciamas kitu didesnés vertés
iSmoky lentelés simboliu.

6. Laimingo simbolio atnaujinimas: Visi konkrecios rtSies laimingi simboliai bus atnaujinti, jei tokiu biidu susidaro naujos ar
ilgesnés $moky eiles.

7. Pakaitniai simboliai pakei¢ia bet kokj kitg simbol;.

8. Pakaitnis simbolis: Pakaitinis simbolis gali atsirasti viduriniame biigne. Jis gali jjungti bet kurig 1§ $iy savybiy: Baisy lokj,
Selmiska lokj arba Sokantj lokj.

9. Baisus lokys: Atnaujinami visi maZiausios vertés simboliai ekrane, tai gali vykti 1-3 kartus.

10. Selmiskas lokys: Vieng karta atnaujinami visi ekrane esantys simboliai.

11. Sokantis lokys: Suteikiami nemokami sukimai, o kiekvieno sukimo metu atsiranda pakaitinis simbolis.

12. Sluotos laiméjimas: Jei po visy laimingy simboliy atnaujinimo visi 15 simboliy yra vienodi, jie atnaujinami dar karta.

13. Ypatingas laiméjimas: Jei didZiausios vertés simboliui takomas Shuiotos laiméjimas, pagal i§moky lentele suteikiamas
ypatingas laiméjimas.

14. Visos zaidimo $mokos ir laim¢jimai uz derinius iSmokami pagal i$§moky lentele.

15. Jei moky eiléje nuo kairiausiojo simbolio j desSing yra keli laimingi deriniai arba laimingi deriniai pagal i$§moky lentele,
iSmokamas tik didzausias eilés laim¢jimas.

16. Visi per Zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.
17. Visi laimé¢jimai nurodomi ir $§mokami pasirinkta valiuta.
18. Ivykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.

19. Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos Zaidimo suaktyvinimo momentu. Laikoma,
kad premijos zaidimas jeina ] tg patj Zaidimo raunda, kaip ir sukimas, kuris premijos zaidimg suaktyvino.



Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat
galite paspausti klaviattiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

ISmoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.

Garso jjungimas ar i$jungimas.

I$éjimas i§ zaidimo.

I$¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).

Perjungti vibracig (jj. / 1§j.).




Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.

Automatinio zaidimo seanso sustabdymas.

Zodynas

Big Win Didelis laimé¢jimas
Free Spins Nemokami sukimai
Loading Ikeliama

Main Game Pagrindinis Zaidimas
Mega Win Mega laiméjimas
Total Win Visas laiméjimas
'Wipe Win L, Wipe* laiméjimas




