Zasady gry (2020-5-28)
Uwaga: Automat wrzutowy wideo The Rift jest okreslany jako The Rift lub gra.

1. The Rift to automat wrzutowy wideo z 5 bebnami i 17 stalymi liniami wyplat. W grze dostepne sg symbole Wild, zakrgcenia
Rift 1 gra premiowa z lepkimi symbolami Wild. Teoretyczny zwrot dla gracza wynosi 96,3%.

2. Przycisk akcji powoduje rozpoczgcie rundy gry, ktora przebiega z wybrang wysokoscia zakiadu.

3. Podczas rundy gry nie mozna zmienia¢ zakladow.

4. Automat rozgrywa gre automatycznie przez liczb¢ rund wybrang na stronie automatu.

5. Zakrgcenia Rift sg uruchamiane, gdy na bebnach pojawia si¢ 2 symbole premii. Wszystkie symbole Wild, ktdre nie tworza
wygrywajacej linii wypftat, zostang zablokowane na swoim miejscu, podczas gdy bebny zaczng obracac¢ si¢ ponownie. Podczas
zakrecen Rift na begbnach pojawiaja sie losowo 1-3 lepkie symbole Wild. Zakrecenie Rift jest traktowane jako cze$¢ rundy gry

6. Wszystkie wyplaty oraz wygrywajace kombinacje sa wyplacane zgodnie z tabely wyplat.

7. Tylko najwyzsza wygrana w danej linii wyplat za kombinacj¢ symboli, kolejno od pierwszego bebna po lewej stronie w
prawo, jest wyplacana zgodnie z tabelg wyplat.

8. Wszystkie wygrane z linii podczas rundy gry sa dodawane 1 przedstawiane po jej zakonczeniu.
9. Wszystkie wygrane sg przedstawiane 1 wyplacane w wybranej walucie.

10. Symbol Wild 1 lepki symbol Wild zastepuja wszystkie symbole, tylko jesl symbol Wild polaczy si¢ z co najmniej jednym
symbolem, ktory zast¢puje na linii wypfat.

11. Lepki symbol Wild jest symbolem Wild pojawiajacym si¢ tylko w zakreceniach Rift i grach premiowych. Symbol zostaje
zablokowany na swoim miejscu na reszt¢ rundy gry lub do momentu, w ktorym bedzie czescig wygrywajacej linii wyplat.

12. Symbol premii jest symbolem rozproszonym, ktory moze pojawic si¢ na kazdym bebnie 1 przyznaje gre premiowg z
bezplatnymi zakreceniami po wygraniu co najmniej 3 symboli premii w pierwszym zakreceniu w pojedynczej rundzie gry. Liczb
wygranych bezplatnych zakrecen jest okreslona w tabeli wyplat.

13. Gra premiowa jest rozgrywana z takg samg wartoscig zakladu, jak w przypadku zakrgcenia, ktore uruchomito gre
premiowa. Gra premiowa stanowi cze$¢ tej samej rundy gry, co zakrecenie, ktore uruchomio gr¢ premiowa.

14. Symbole premii pojawiajace si¢ na bebnach w grze premiowej zapehiaja piecze¢ Rift 1 przyznaja dodatkowe bezplatne
zakrecenie oraz lepkie symbole Wild zgodnie z tabelg wyplat.

15. Po rozegraniu wszystkich bezplatnych zakrgcen gracz wraca do gry glowne;.

16. W przypadku bledu gry wszystkie obstawione zaklady 1 wyplaty zostang uznane za niewazne.



Funkcja

Kliknij, aby rozpocza¢ runde gry. Na komputerze mozesz takze nacisng¢ klawisz spacji.
To jest klawisz akcji.

Wyswietla ustawienia zakladu.

Wyswietla ustawienia gry automatyczne;.

Wyswietla zasady gry.

Wyswietla tabelg wypfat.

Pomija prezentacje.

Wiacza i wylacza dzwiek.

Zamyka gre.

Zamyka biezacy ekran.

Wyswietla szczegdly dotyczace rundy gry (osobne okno).

Wiaczanie/wylgczanie wibracji.




Rozpoczyna funkcje (np. darmowe zakrecenia).

Zatrzymuje sesje gry automatycznej.

Slownik

Big Win Duza wygrana

Bonus Game Gra premiowa

Free Spins Darmowe zakrecenia
Loading t adowanie

Main Game Gra gléwna

Mega Win Mega wygrana

Rift Spin Zakrecenie Rift

Step Krok

Total Win Calkowita wygrana
Ultra Win Ultra wygrana




